
 
 

ǼΘΝΙΚΟΝΚǹΙΝΚǹΠΟǻΙ΢ΣΡΙǹΚΟΝΠǹΝǼΠΙ΢ΣǾΜΙΟΝǹΘǾΝΩΝ 
 

΢ΥΟΛǾΝΘǼΣΙΚΩΝΝǼΠΙ΢ΣǾΜΩΝ 
ΣΜǾΜǹΝΠΛǾΡΟΦΟΡΙΚǾ΢ΝΚǹΙΝΣǾΛǼΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

 
 

 
 
 

ΠΣΤΥΙǹΚǾΝǼΡΓǹ΢Ιǹ 
 

ǹθΪπĲυιβΝİεπαδįİυĲδεκτΝυζδεκτΝΰδαΝĲβΝįδįαıεαζέαΝĲκυΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτΝπκυΝίαıέαİĲαδΝıİΝǾζİεĲλκθδεΪΝǼεπαδįİυĲδεΪΝΠαδξθέįδα 

 
 
 

ΚλΫĲıκμΝΘέΝ΢Ĳατλκμ     

ΜπσηπκυΝΓέΝǻάηβĲλα 
 
 
 
 
 
 

ǼπδίζΫπκυıα: 
 
 

ΜαλέαΝΓλβΰκλδΪįκυ,ΝΟησĲδηβΝΚαγβΰάĲλδαΝǼΚΠǹ 
 
 

΢υθİπδίζΫππθμΝΝΝΝΝΝǾζέαμΝǺİλΰέθβμ,ΝΚαγβΰβĲάμ ΠζβλκφκλδεάμΝΠλκĲτπκυΝΓǼΛΝ            
ǺαλίαεİέκυΝ΢ξκζάμ  

 
 
 
 
 
 
 

ǹΘǾΝǹ 
 

ΟΚΣΧǺΡΙΟ΢ 2016 
 



 

 
 

ΠΣΤΥΙǹΚǾΝǼΡΓǹ΢Ιǹ 
 
 
 

ǹθΪπĲυιβΝİεπαδįİυĲδεκτΝυζδεκτΝΰδαΝĲβΝįδįαıεαζέαΝĲκυΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτΝπκυΝίαıέαİĲαδΝıİΝǾζİεĲλκθδεΪΝǼεπαδįİυĲδεΪΝΠαδξθέįδα 

 
 

 

ΚλΫĲıκμΝΘέΝ΢Ĳατλκμ     

ΜπσηπκυΝΓέΝǻάηβĲλα 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ǼΠΙǺΛǼΠΟΤ΢ǹ: ΜαλέαΝΓλβΰκλδΪįκυ,ΝΟησĲδηβΝΚαγβΰάĲλδαΝǼΚΠǹ 
 
 

 ΢ΤΝǼΠΙǺΛǼΠΧΝμΝΝΝǾζέαμΝǺİλΰέθβμ,ΝΚαγβΰβĲάμ ΠζβλκφκλδεάμΝΠλκĲτπκυΝΓǼΛΝ            
ǺαλίαεİέκυΝ΢ξκζάμΝ 
 

 

 

 

 



 

 

ΠǼΡΙΛǾΦǾ 

 

 

 

ǼέθαδΝξαλαεĲβλδıĲδεσΝĲκΝφαδθσηİθκΝσĲδΝκδΝθΫκδΝσζκΝεαδΝπİλδııσĲİλκΝαıξκζκτθĲαδΝηİΝĲαΝ
βζİεĲλκθδεΪΝ παδξθέįδαέΝ ΓδαΝ ĲκΝ ζσΰκΝ αυĲσΝ γαΝ άĲαθΝ ıβηαθĲδεσΝ İλΰαζİέκΝ ΰδαΝ ĲκυμΝ
εαγβΰβĲΫμΝεαδΝπİλδııσĲİλκΝİθįδαφΫλκυıαΝΰδαΝĲκυμΝηαγβĲΫμΝβΝξλάıβΝĲκυμΝıĲβΝįδįαεĲδεάΝ
įδαįδεαıέαέΝ ΜİΝ αφκληάΝ αυĲσΝ ıĲβθΝ παλκτıαΝ İλΰαıέαΝ παλκυıδΪακυηİΝ ĲβθΝ αιέαΝ ĲβμΝ
İεηΪγβıβμΝįβηδκυλΰέαμΝβζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθ,ΝΰδαΝĲβΝįδįαıεαζέαΝĲβμΝαζΰκλδγηδεάμΝ
ıεΫοβμΝεαδΝ ĲπθΝİθθκδυθΝ ĲκυΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝπλκΰλαηηαĲδıηκτΝıĲαΝπζαέıδαΝ ĲκυΝ
ηαγάηαĲκμΝ ΠκζυηΫıαΝ ǻέεĲυαΝ ĲβμΝ Γ’Ν ΛυεİέκυΝ ĲκυΝ ΠλσĲυπκυΝ ΓǼΛΝ ĲβμΝ ǺαλίαεİέκυΝ
΢ξκζάμ,Ν ηİΝ ĲβΝ ίκάγİδαΝ ĲβμΝ ξλάıβμΝ ĲκυΝ πİλδίΪζζκθĲκμΝ GameMaker ηİΝ ĲκΝ κπκέκ κδΝ
ηαγβĲΫμΝ άλγαθΝ ıİΝ İπαφάΝ ηİΝ ĲδμΝ ΫθθκδİμΝ ĲπθΝ αθĲδεİδηΫθπθ,Ν ĲπθΝ δįδκĲάĲπθΝ Ĳκυμ,Ν ĲπθΝ
ΰİΰκθσĲπθΝ εαδΝ ĲπθΝ İθİλΰİδυθΝ πκυΝ ĲαΝ ıυθįΫκυθέΝ ΓδαΝ ĲβΝ įδİιαΰπΰάΝ ĲκυΝ παλαπΪθπΝ
ıεκπκτΝ υζκπκδάıαηİΝ įλαıĲβλδσĲβĲİμΝ πκυΝ İέξαθΝ θαΝ εΪθκυθΝ ηİΝ ĲβΝ įβηδκυλΰέαΝ
παδξθδįδυθΝ ıĲκΝ πİλδίΪζζκθΝ GameMaker εαĲΪΝ ĲβΝ įδΪλεİδαΝ ĲκυΝ ηαγάηαĲκμέΝ ΚαĲ’Ν
İπΫεĲαıβΝ ηİĲΪΝ απσΝ İθįδαφΫλκθΝ πκυΝ ΫįİδιαθΝ κδΝ ηαγβĲΫμΝ πλαΰηαĲκπκδάγβεαθΝ
įλαıĲβλδσĲβĲİμΝ ΰδαΝ ĲβθΝ İεηΪγβıβΝ ξλάıβμΝ ĲκυΝ Photoshop ıαθΝ İλΰαζİέκΝ ΰδαΝ ĲκθΝ
İηπζκυĲδıησΝ ĲπθΝ βζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθΝ (πέξέ backgrounds) εαγυμΝ εαδΝ ηέαΝπλυĲβΝ
İπαφάΝ ηİΝ ĲβθΝ παθİπδıĲβηδαεάΝ ΰθυıβΝ ηΫıπΝ ĲβμΝ įλαıĲβλδσĲβĲαμΝ ĲκυΝ αζΰσλδγηκυΝ
DijkstraέΝΓδαΝĲβθΝαθαıεσπβıβΝαυĲκτΝĲκυΝįδįαεĲδεκτΝİΰξİδλάηαĲκμΝηİĲΪΝĲβθΝκζκεζάλπıβΝ
κλδıηΫθπθΝ įλαıĲβλδκĲάĲπθΝ įσγβεαθΝ ıĲκυμΝ ηαγβĲΫμΝ φτζζαΝ αιδκζσΰβıβμΝ ΰδαΝ θαΝ
įδİιαξγκτθΝπκλέıηαĲαΝıİΝıξΫıβΝηİΝĲκΝππμΝİέįαθΝĲβΝıυΰεİελδηΫθβΝİηπİδλέαέ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΘǼΜǹΣΙΚǾΝΠǼΡΙΟΥǾμΝǻδįαıεαζέαΝηİΝξλάıβΝβζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθ 

 

ΛǼΞǼΙ΢ΝΚΛǼΙǻΙǹμΝΠκζυηΫıαΝǻέεĲυα,ΝǼδıαΰπΰάΝıĲκθΝǹθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝ
ΠλκΰλαηηαĲδıησ,ΝǾζİεĲλκθδεΪΝΠαδξθέįδα,ΝGameMaker 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

 

 

It is characteristic phenomenon that young people are increasingly involved in video 

games. For this reason it would be an important tool for teachers and more interesting 

for the students to use them in the teaching process. On the occasion of this in the 

present BA thesis, we report the value of the video games creation tutorial for teaching 

algorithmic thinking and object-oriented programming concepts for the course 

Multimedia Networks of the 3rd grade of Model Experimental Lyceum of Varvakeios 

School, with the help of GameMaker, the environment in which the students came into 

contact with the concepts of objects, properties, events and actions that connect them. 

To carry out the above objectives, we implemented activities that had to do with 

creating games in GameMaker during the course. Furthermore, after interest shown by 

the students, activities were performed in order to learn the use Photoshop as a tool to 

enrich video games (for example, backgrounds) and to have a first contact with the 

academic knowledge by the activity of Dijkstra's algorithm. For a review of this teaching 

project after the completion of certain activities, evaluation sheets were given to the 

students so that findings could be carried in relation to how they saw the concrete 

experience. 
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ΛυεİέκυΝ ĲκυΝΓǼΛΝǺαλίαεİέκυΝ΢ξκζάμΝεαγυμΝεαδΝ ΰδαΝ ĲβθΝ İηπδıĲκıτθβΝπκυΝηαμΝΫįİδιİΝ
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εαδΝıυηίκυζΫμΝπκυΝηαμΝπαλİέξİΝεαγ’σζβΝĲβΝįδΪλεİδαΝĲβμΝξλκθδΪμ,ΝεαγυμΝεαδΝĲκΝαηİέπĲκΝ
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πλκıΫφİλİ,ΝįδσĲδΝξπλέμΝαυĲΫμΝįİΝγαΝάĲαθΝįυθαĲάΝβΝκζκεζάλπıβΝĲβμΝİλΰαıέαμΝηαμέ 
 
ǻİΝγαΝηπκλκτıαηİΝθαΝπαλαζİέοκυηİΝĲαΝκθσηαĲαΝĲπθΝηαγβĲυθΝηαμ,ΝσπκυΝİέξαηİΝαυĲάΝ
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αζφαίβĲδεάΝıİδλΪΝ : ǺζαııκπκτζκυΝΜέ,ΝǽκυπΪθκυΝΚέ,ΝΚαζθĲαλσĲıδΝΘέ,ΝΚαλθαξπλέĲκυΝ
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ΠκζέĲβΝΙέΝεαδΝ΢ĲΪγβΝǹέΝέ 
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1έΝǼΙ΢ǹΓΧΓǾ 

 

 

ΛαηίΪθκθĲαμΝυπσοβθΝĲκΝǹθαζυĲδεσΝΠλσΰλαηηαΝ΢πκυįυθΝΠζβλκφκλδεάμΝĲκυΝΛυεİέκυ,Ν
ĲδμΝ ĲαξτĲαĲİμΝ αζζαΰΫμΝ ıĲκΝ ξυλκΝ ĲπθΝ ΣİξθκζκΰδυθΝ ĲβμΝ ΠζβλκφκλέαμΝ εαδΝ ĲπθΝ
ǼπδεκδθπθδυθΝ εαδΝ ηİΝ ıĲσξκΝ ĲβθΝ İθέıξυıβΝ ĲπθΝ ΰθυıİπθΝ εαδΝ ĲπθΝ įİιδκĲάĲπθΝ
ΠζβλκφκλδεάμΝ πκυΝ ΫξκυθΝ απκεĲβγİέΝ ıĲδμΝ πλκβΰκτηİθİμΝ ĲΪιİδμΝ ĲκυΝ Λυεİέκυ,Ν
ıυηηİĲİέξαηİΝ ıĲβΝ įδİιαΰπΰάΝ ĲκυΝ ηαγάηαĲκμΝ İπδζκΰάμΝ ĲβμΝ ΓΝ ĲΪιβμΝ «ΠκζυηΫıαΝ – 

ǻέεĲυα»,ΝΰδαΝĲβΝıξκζδεάΝξλκθδΪΝβί1ζ-2015. 

 

΢τηφπθαΝηİΝĲκθΝξλκθκπλκΰλαηηαĲδıησΝεαγυμΝεαδΝĲκΝıξİįδαıησΝĲβμΝįδΪλγλπıβμΝĲβμΝ
τζβμΝ ηİΝ ίΪıβΝ ĲαΝ ηαγβıδαεΪΝ ξαλαεĲβλδıĲδεΪ,Ν ĲαΝ İθįδαφΫλκθĲαΝ εαδΝ ĲκΝ υπσίαγλκΝ ĲπθΝ
ηαγβĲυθΝĲβμ ĲΪιβμΝπλκĲİέθαηİΝθαΝİθĲαξγκτθ,ΝıİΝσζİμΝĲδμΝİθσĲβĲİμ,ΝıυθγİĲδεΫμΝİλΰαıέİμΝ
πκυΝ İεππκθάγβεαθΝ Ν απσΝ ĲκυμΝ ηαγβĲΫμ,Ν ĲσıκΝ αĲκηδεΪΝ σıκΝ εαδΝ κηαįδεΪ. ǲΰδθİΝ
εαγκįάΰβıβΝĲπθΝηαγβĲυθΝηİΝδįδαέĲİλβΝπλκıκξάΝıĲαΝıĲΪįδαΝĲβμΝįδİλİτθβıβμΝγΫηαĲκμ,Ν
ĲκυΝ πλκΰλαηηαĲδıηκτΝ įλαıĲβλδκĲάĲπθ,Ν ĲβμΝ υζκπκέβıβμΝ εαδΝ ĲβμΝ αιδκζσΰβıβμΝ ĲκυΝ
απκĲİζΫıηαĲκμέ ΣκΝ αθαζυĲδεσΝ πλσΰλαηηαΝ ıπκυįυθΝ ĲκυΝ ηαγάηαĲκμΝ φαέθİĲαδΝ ıĲκθΝ
παλαεΪĲπΝπέθαεαΝ: 

ΠέθαεαμΝ1μΝΠλσΰλαηηαΝ΢πκυįυθ 

ǼθσĲβĲαΝ
ĲκυΝΠ΢ 

Πİλδİξσηİθκ ǺδίζέκΝ
ΜαγβĲά 

ΠλκĲ
İδθση
İθİμΝ
įδįα
εĲδεΫ
μΝ
υλİμ 

ΠαλαĲβλά
ıİδμ 

 ΟΝ εσıηκμΝ ĲπθΝ
πκζυηΫıπθ 

ǼδıαΰπΰάΝ ıĲαΝ
πκζυηΫıα 

ΣαΝ įκηδεΪΝ
ıĲκδξİέαΝ ĲπθΝ
πκζυηΫıπθ 
ΛκΰδıηδεσΝ
ıυΰΰλαφάμΝ
ΠκζυηΫıπθ 

 

 
 
 
Κİφέ1 
 
Κİφέβ 
 
Κİφέγ 
 

 

 

4 

 

2 

 

2 

 

1έΠκζυηΫ
ıα 

ǹθΪζυıβΝ εαδΝ
ıξİįέαıβΝ
πκζυηΫıπθΝ 
ΜΫγκįκμΝ
ıξİįέαıβμΝ
İφαληκΰυθΝ
πκζυηΫıπθΝ 
΢ξİįέαıβΝ ĲκυΝ

 
 
 
ΚİφέΝζ 
 
 
ΚİφέΝη 

 

 

 

18 

 

4 
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πİλδίΪζζκθĲκμΝ
įδİπαφάμ 

 ΤζκπκέβıβΝ
İφαληκΰάμΝ
πκζυηΫıπθ 

 
ΚİφέΝθ 

 

16 

 

 ΟδΝ İφαληκΰΫμΝ
πκζυηΫıπθΝıĲβΝ
απάΝηαμ 

 
ΚİφέΝι 

 

4 

 

 

 

βέǻέεĲυα 

 ΚİφέΝκ-
13 

ǻİθΝ
γαΝ
įδįαξ
γİέ 

ΤπΪλξİδΝ
αζζβζκİπδ
εΪζυοβΝ
τζβμΝ ηİΝ ĲκΝ
ηΪγβηαΝ
İπδζκΰάμΝ
«Ǽφαληκΰ
ΫμΝ
ΤπκζκΰδıĲ
υθ» 

  

 ǹπκΝ ĲδμΝ παλαπΪθπΝ İθσĲβĲİμΝ İηİέμΝ ıυηηİĲİέξαηİΝ ıĲδμΝ İιάμ: ΢ĲβΝ ΜΫγκįκΝ
ıξİįέαıβμΝ İφαληκΰυθΝ πκζυηΫıπθΝ (Κİφέζ)Ν ,σπκυΝ αφδİλυıαηİΝ 1κΝ υλİμ,Ν ıĲβΝ
΢ξİįέαıβΝ ĲκυΝπİλδίΪζζκθĲκμΝįδİπαφάμΝ (Κİφέη),ΝσπκυΝ αφδİλυıαηİΝζΝυλİμΝεαδΝ
ıĲβθΝ ΤζκπκέβıβΝ İφαληκΰάμΝ πκζυηΫıπθΝ (Κİφέθ),Ν ΰδαΝ 1θΝυλİμέΟπσĲİΝ εαĲαΝ ĲβΝ
įδΪλεİδαΝ ĲβμΝıξκζδεάμΝ ξλκθδΪμΝ βί1ζ-βί1ηΝ ,αφδİλυıαηİΝγκΝυλİμΝıυθκζδεΪ,Ν ηİΝ
ĲβθΝπαλκυıέαΝηαμΝıĲβθΝĲΪιβΝΝβΝįδįαεĲδεΫμΝυλİμΝαθΪΝİίįκηΪįαέ 

ΜİΝαφκληάΝĲκΝγΫηαΝĲβμΝπĲυξδαεάμ İλΰαıέαμΝπκυΝηαμΝįσγβεİ,ΝΰδαΝĲβθΝİδıαΰπΰάΝ
ĲπθΝ ηαγβĲυθΝ ıĲδμΝ ΫθθκδİμΝ ĲκυΝ αθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝ πλκΰλαηηαĲδıηκτΝ εαδΝ ıİΝ
ıυθįυαıησΝ ηİΝ ĲδμΝ İθσĲβĲİμΝ ĲκυΝ ηαγάηαĲκμΝ ΠκζυηΫıαΝ ǻέεĲυαΝ ĲβμΝ Γ’Ν ΛυεİέκυΝ
πλκıπαγάıαηİΝ θαΝ ίλκτηİΝ ĲκθΝ εαĲΪζζβζκΝ ĲλσπκΝ įδįαıεαζέαμέΝ ΢ĲαΝ πζαέıδαΝ
αυĲάμΝ ĲβμΝ αθααάĲβıβμ,Ν άλγαηİΝ ıİΝ ıυαάĲβıβΝ ηİΝ ĲκυμΝ ηαγβĲΫμΝ κδΝ κπκέκδ,Ν
πλκİλξσηİθκδΝαπσΝĲδμΝĲλİδμΝįδαφκλİĲδεΫμΝεαĲİυγτθıİδμΝ(γİĲδεά,ΝĲİξθκζκΰδεάΝεαδΝ
γİπλβĲδεά),Ν İέξαθΝ εαδΝ įδαφκλİĲδεσΝ πλσĲİλκΝ υπσίαγλκέΝ ǾΝ πζİδκοβφέαΝ ĲπθΝ
ηαγβĲυθΝάĲαθΝ ĲβμΝγİπλβĲδεάμΝεαĲİτγυθıβμΝεαδ ıυθİπυμΝηİΝηδελσĲİλβΝ İπαφάΝ
ηİΝĲκυμΝβζİεĲλκθδεκτμΝυπκζκΰδıĲΫμΝİθυΝΪζζκδΝάĲαθΝαλεİĲΪΝİικδεİδπηΫθκδΝεαδΝηİΝ
ΪλδıĲİμΝ ΰθυıİδμΝ ıİΝ ζκΰδıηδεΪΝ ΰİθδεάμΝ ξλάıβμΝ (πέξέΝ word, powerpoint, 

İφαληκΰΫμΝ απΰλαφδεάμ)έΝ ΛαηίΪθκθĲαμΝ υπσοδθΝ ĲαΝ παλαπΪθπ,Ν εαγυμΝ εαδΝ ĲκΝ
φκλĲπηΫθκΝ πλσΰλαηηαΝ ĲπθΝ ηαγβĲυθΝ ζσΰπΝ ĲπθΝ παθİζζβθέπθΝ İιİĲΪıİπθ,Ν
εαĲαζάιαηİΝ σĲδΝ δįαθδεσΝ πİλδίΪζζκθΝ ΰδαΝ ĲβθΝ πλυĲβΝ İπαφάΝ ĲκυμΝ ηİΝ ĲκθΝ
αθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝ πλκΰλαηηαĲδıησΝ İέθαδΝ αυĲσΝ ĲκυΝ GameMaker. ΣκΝ
GameMaker İέθαδΝ ΫθαΝ πİλδίΪζζκθΝ πκυΝ ıυθįυΪαİδΝ ĲαΝ πκζυηΫıαΝ εαδΝ ĲκθΝ
πλκΰλαηηαĲδıησ ηİΝĲλσπκΝφδζδεσΝεαδΝİθįδαφΫλκθΝΰδαΝσıκυμΝįİθΝΫξκυθΝδįδαέĲİλβΝ
İπαφάΝηİΝĲκυμΝυπκζκΰδıĲΫμΝαζζΪΝεαδΝαπκĲİζİέΝπλσεζβıβΝΰδαΝαυĲκτμΝπκυΝΫξκυθΝ
εΪπκδİμΝıξİĲδεΫμΝΰθπıİδμ,ΝίΪακθĲΪμΝĲκυμΝıĲβθΝįδαįδεαıέαΝθαΝįβηδκυλΰάıκυθΝĲκΝ
įδεσΝĲκυμΝβζİεĲλκθδεσΝπαδξθέįδέΝΜİΝĲβθΝπΪλκįκΝĲπθΝηαγβηΪĲπθ,ΝĲκΝİθįδαφΫλκθΝ
ĲπθΝηαγβĲυθΝάĲαθΝηİΰΪζκΝ εαδΝ ηİΝ įδεδΪΝ ĲκυμΝπλκĲλκπάΝ εαδΝ σλİιβΝγΫζβıαθΝ θαΝ
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«παηİΝΫθαΝίάηαΝπαλαπΪθπ»Ν,ΰδ’αυĲσΝεδΝİηİέμΝİπδζΫιαηİΝθαΝĲκυμΝįİέικυηİΝεαδΝθαΝ
İθĲαξγİέΝ ıĲδμΝ įλαıĲβλδσĲβĲΫμΝ ηαμΝ ĲκΝ Photoshop αζζΪΝ εαδΝ εΪĲδΝ αεσηαΝ
ΠαθİπδıĲβηδαεκτΝİπδπΫįκυ,ΝκΝαζΰσλδγηκμΝDikjstra,ΝκΝκπκέκμΝİπέıβμΝİθĲΪξγβεİΝ
ıĲδμΝįλαıĲβλδσĲβĲΫμΝηαμέ 
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βέΝǾΝǻΙǻǹ΢ΚǹΛΙǹΝΣΟΤΝǹΝΣΙΚǼΙΜǼΝΟ΢ΣΡǹΦΟΤ΢Ν
ΠΡΟΓΡǹΜΜǹΣΙ΢ΜΟΤ 

 

βέ1ΝΙıĲκλδεάΝǹθαįλκηάΝĲκυΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝπλκΰλαηηαĲδıηκυ 

 

ΟδΝ πİλδııσĲİλİμΝ αθĲδεİδηİθκıĲλİφİέμΝ ΫθθκδİμΝ İηφαθέıĲβεαθΝ αλξδεΪΝ ıĲβ ΰζυııαΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτ Simula 67,Ν βΝ κπκέαΝ άĲαθΝ πλκıαθαĲκζδıηΫθβΝ ıĲβθΝ
İεĲΫζİıβ πλκıκηκδυıİπθ ĲκυΝπλαΰηαĲδεκτΝεσıηκυέΝΟδΝδįΫİμΝĲβμΝSimula θιΝİπβλΫαıαθΝ
εαĲΪΝ ĲβΝįİεαİĲέαΝ ĲκυΝ ΥιίΝ ĲβθΝαθΪπĲυιβΝ Ĳβμ Smalltalk,Ν ĲβμΝΰζυııαμΝπκυΝİδıάΰαΰİΝ ĲκθΝ
σλκΝ αθĲδεİδηİθκıĲλİφάμΝ πλκΰλαηηαĲδıησμέΝ ǾΝ Smalltalk αθαπĲτξγβεİΝ απσΝ Ĳκθ ΆζαθΝ
ΚΫδ ĲβμΝ İĲαδλİέαμ Xerox ıĲκΝ πζαέıδκΝ ηέαμΝ İλΰαıέαμΝ ηİΝ ıĲσξκΝ ĲβΝ įβηδκυλΰέαΝ İθσμΝ
ξλάıδηκυ,Ν αζζΪΝ εαδΝ İτξλβıĲκυ,πλκıππδεκτΝ υπκζκΰδıĲάέΝ ΌĲαθΝ βΝ ĲİζδεάΝ ΫεįκıβΝ ĲβμΝ
Smalltalk ΫΰδθİΝ įδαγΫıδηβΝ Ĳκ 1980 βΝ ΫλİυθαΝ ΰδαΝ ĲβθΝ αθĲδεαĲΪıĲαıβΝ ĲκυΝ įκηβηΫθκυΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτΝηİΝΫθαΝπδκΝıτΰξλκθκΝυπσįİδΰηαΝάĲαθΝάįβ İθΝİιİζέιİδέΝ΢ĲβΝΰζυııαΝ
αυĲάΝσζκδΝκδΝ ĲτπκδΝįİįκηΫθπθΝάĲαθΝεζΪıİδμΝ (įİθΝυπάλξαθΝįβζαįάΝπδαΝπαλαįκıδαεΫμΝ
įκηΫμΝįİįκηΫθπθΝπαλΪΝησθκΝαθĲδεİέηİθα)έ 

ΣβθΝ έįδαΝ πİλέπκυΝ İπκξά,Ν εαδΝ İπέıβμΝ ηİΝ İπδλλκΫμΝ απσΝ ĲβΝ Simula,Ν κζκεζβλπθσĲαθΝ βΝ
αθΪπĲυιβΝ Ĳβμ C++ πμΝ ηέαμΝ δıξυλάμΝ İπΫεĲαıβμΝ ĲβμΝ įβηκφδζκτμΝ ΰζυııαμΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτ C ıĲβθΝ κπκέαΝ İέξαθΝ ΟηİĲαηκıξİυγİέΟΝ αθĲδεİδηİθκıĲλİφάΝ
ξαλαεĲβλδıĲδεΪέΝǾΝİπδλλκάΝĲβμΝC++ΝεαγΥΝσζβΝĲβμΝįİεαİĲέαΝĲκυΝΥκίΝάĲαθΝεαĲαζυĲδεάΝηİΝ 

ξλάıĲβΝ(GUI),ΝΰδαΝĲβθΝαθΪπĲυιβΝĲπθΝκπκέπθΝκΝǹΠΝφαδθσĲαθΝδįδαδĲΫλπμΝεαĲΪζζβζκμ,ΝεαδΝ
βΝİπέįλαıβΝĲβμΝC++ΝκįάΰβıαθΝıĲβθΝİπδελΪĲβıβΝĲβμΝαθĲδεİδηİθκıĲλΫφİδαμΝπμΝίαıδεκτΝ
πλκΰλαηηαĲδıĲδεκτΝυπκįİέΰηαĲκμέ 

ΣκΝ 1λληΝ βΝ İηφΪθδıβΝ Ĳβμ Java,Ν ηέαμΝ δįδαέĲİλαΝ İπδĲυξβηΫθβμ,Ν πζάλπμΝ
αθĲδεİδηİθκıĲλİφκτμΝ ΰζυııαμΝπκυΝ ΫηκδααİΝıυθĲαεĲδευμΝηİΝ ĲβΝC/C++Ν εαδΝπλκıΫφİλİΝ
πλπĲκπκλδαεΫμΝ ΰδαΝ ĲβθΝ İπκξάΝ įυθαĲσĲβĲİμ,Ν ΫįπıİΝ θΫαΝυγβıβΝıĲκθΝ ǹΠέΝΠαλΪζζβζαΝ
İηφαθέıĲβεαθΝ πκδεέζİμΝ ΪĲυπİμΝ ίİζĲδυıİδμΝ ıĲκΝ ίαıδεσΝ πλκΰλαηηαĲδıĲδεσΝ υπσįİδΰηα,Ν
σππμΝ κδΝ αθĲδεİδηİθκıĲλİφİέμ ΰζυııİμΝ ηκθĲİζκπκέβıβμΝ ζκΰδıηδεκτ,Ν Ĳα ıξİįδαıĲδεΪΝ
πλσĲυπα εζπέΝ ΣκΝ βίί1Ν β Microsoft İıĲέαıİΝ ĲβθΝ πλκıκξάΝ ĲβμΝ ıĲβθΝ πζαĲφσληα .NET, 

ηέαΝαθĲαΰπθδıĲδεάΝĲβμΝJava πζαĲφσληαΝαθΪπĲυιβμΝεαδΝ İεĲΫζİıβμΝζκΰδıηδεκτΝβΝκπκέαΝ
άĲαθΝ İικζκεζάλκυΝ πλκıαθαĲκζδıηΫθβΝ ıĲβθΝ αθĲδεİδηİθκıĲλΫφİδαέΝ [1]( 

http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/algorithmoi/_11.html). 

 

 

 

 

 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Simula_67&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%A0%CF%81%CE%BF%CF%83%CE%BF%CE%BC%CE%BF%CE%AF%CF%89%CF%83%CE%B7&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%86%CE%BB%CE%B1%CE%BD_%CE%9A%CE%AD%CE%B9&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%86%CE%BB%CE%B1%CE%BD_%CE%9A%CE%AD%CE%B9&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Xerox&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CF%83%CF%89%CF%80%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/1980
https://el.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://el.wikipedia.org/wiki/GUI
https://el.wikipedia.org/wiki/Java
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B5%CF%82_%CE%BC%CE%BF%CE%BD%CF%84%CE%B5%CE%BB%CE%BF%CF%80%CE%BF%CE%AF%CE%B7%CF%83%CE%B7%CF%82_%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CF%8D
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%87%CE%B5%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CF%83%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AC_%CF%80%CF%81%CF%8C%CF%84%CF%85%CF%80%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%87%CE%B5%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CF%83%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AC_%CF%80%CF%81%CF%8C%CF%84%CF%85%CF%80%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/Microsoft
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=.NET&action=edit&redlink=1
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2.2 ΓİθδεΪΝΰδαΝĲκθΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝπλκΰλαηηαĲδıησ 

 

Μέα θΫαΝ δįΫαΝıĲκθΝπλκΰλαηηαĲδıησΝ ΰİθθάγβεİΝıĲδμΝπαΰπηΫθİμΝ θκλίβΰδεΫμΝαεĲΫμΝıĲαΝ
ĲΫζβΝĲβμΝįİεαİĲέαμΝĲκυΝΥιίΝεαδΝπΫλαıİΝπκζτΝΰλάΰκλαΝıĲβθΝΪζζβΝηİλδΪΝĲκυΝǹĲζαθĲδεκτέΝ
ΠλσεİδĲαδΝΰδαΝηδαΝθΫαΝĲΪıβΝαθĲδηİĲυπδıβμΝπλκΰλαηηαĲδıĲδευθΝαθĲδζάοİπθΝεαδΝįκηυθΝ
πκυΝ κθκηΪαİĲαδ αθĲδεİδηİθκıĲλαφάμ (object-oriented)Ν πλκΰλαηηαĲδıησμέΝ ΣβθΝ
ĲİζİυĲαέαΝįİεαİĲέαΝΫξİδΝΰέθİδΝβΝİπδελαĲκτıαΝεαĲΪıĲαıβΝεαδΝΫξİδΝαζζΪιİδΝλδαδεΪΝĲαΝηΫξλδΝ
πλδθΝ απσΝ ζέΰαΝ ξλσθδαΝ ΰθπıĲΪΝ εαδΝ ıĲαγİλΪΝıβηİέαΝ αθαφκλΪμΝ ĲπθΝπλκΰλαηηαĲδıĲυθέ 
Ǿ δįΫαΝ ĲκυΝ αθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝ πλκΰλαηηαĲδıηκτΝ άΝ ĲβμΝ αθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝ
ıξİįέαıβμΝ ΫξİδΝ ĲδμΝ λέαİμΝ ĲβμΝ ıİΝ πκζτΝ απζκρεάΝ δįΫαέΝ ǲθαΝ πλσΰλαηηαΝ πİλδΰλΪφİδΝ
"İθΫλΰİδİμΟΝ(İπİιİλΰαıέα)ΝπκυΝİφαλησακθĲαδΝπΪθπΝıİΝįİįκηΫθαέΝǲθαΝίαıδεσΝİλυĲβηαΝ
πκυΝ ĲέγİĲαδΝ İέθαδΝ αθΝ βΝ φδζκıκφέα,Ν βΝ įκηάΝ ĲκυΝ πλκΰλΪηηαĲκμΝ İέθαδΝ πλκĲδησĲİλκΝ θαΝ
ıĲβλέαİĲαδΝ ıĲδμΝ ΟİθΫλΰİδİμΟΝ άΝ ıĲαΝ įİįκηΫθαέΝ ǾΝ απΪθĲβıβΝ ıİΝ αυĲσΝ ĲκΝ İλυĲβηαΝ
πλκıįδκλέαİδΝ εαδΝ ĲβΝ ίαıδεάΝ įδαφκλΪΝ αθΪηİıαΝ ıĲδμΝ παλαįκıδαεΫμΝ πλκΰλαηηαĲδıĲδεΫμΝ
ĲİξθδεΫμΝεαδΝıĲβθΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝπλκıΫΰΰδıβέ 

Ǿ αθĲδεİδηİθκıĲλαφάμΝ ıξİįέαıβΝ İεζαηίΪθİδΝ πμΝ πλπĲİτκθĲαΝ įκηδεΪΝ ıĲκδξİέαΝ İθσμΝ
πλκΰλΪηηαĲκμΝĲαΝįİįκηΫθα,ΝαπσΝĲαΝκπκέαΝįβηδκυλΰκτθĲαδΝηİΝεαĲΪζζβζβΝηκλφκπκέβıβΝ
Ĳα αθĲδεİέηİθα (objects)έΝ ǹυĲάΝ βΝ ıξİįέαıβΝ απκįİέξγβεİΝ σĲδΝ İπδφΫλİδΝ εαζτĲİλαΝ
απκĲİζΫıηαĲα,ΝαφκτΝĲαΝπλκΰλΪηηαĲα πκυΝįβηδκυλΰκτθĲαδΝİέθαδΝπİλδııσĲİλκΝİυΫζδεĲαΝ
εαδΝİπαθαξλβıδηκπκδάıδηαέΝǺΫίαδα,ΝįβηδκυλΰκτθĲαδΝηέαΝıİδλΪΝαπσΝİτζκΰαΝİλπĲάηαĲα,Ν
σππμΝΟΣδΝαελδίυμΝİέθαδΝΫθαΝαθĲδεİέηİθκνΟ,ΝΟΠυμΝπλκıįδκλέακυηİΝεαδΝπİλδΰλΪοκυηİΝΫθαΝ
αθĲδεİέηİθκνΟ,Ν ΟΠυμΝ ĲκΝ πλσΰλαηηαΝ ξİδλέαİĲαδΝ ĲαΝ αθĲδεİέηİθανΟΝ ΟΠυμΝ ĲαΝ αθĲδεİέηİθαΝ
ıυıξİĲέακθĲαδΝηİĲαιτΝĲκυμνΟέ [2](ΝǻδαįλαıĲδεΪΝ΢ξκζδεΪΝǺδίζδα, ebooks.edu.gr, οβφδαεσΝ
ıξκζİέκ,ΝΚİφέθέηΝ«ǹθĲδεİδηİθκıĲλαφάμΝΠλκΰλαηηαĲδıησμ»Ν)έ 

 

 

βέγΝ ǾΝ ǻβµδκυλΰέαΝ ΠαδξθδįδυθΝ ΧμΝ ΜΫγκįκμΝ ǼεµΪγβıβμΝ ǹθĲδεİδµİθκıĲλαφκτμΝ
ΠλκΰλαµµαĲδıµκτ 

 

Όıκ  βΝ ίδκηβξαθέα  Ĳπθ  παδξθδįδυθ  ΰέθİĲαδ  σζκΝ εαδ  πİλδııσĲİλκ  εİλįκφσλα,  Ϋθαμ 
ηİΰΪζκμ αλδγησμ απσ παθİπδıĲάηδα πκυ αıξκζκτθĲαδ ηİ Ĳβθ πζβλκφκλδεά Ϋξκυθ 
İδıαΰΪΰİδ Ϋθα İέįκμ πλκΰλαηηαĲδıηκτ παδξθδįδυθ ıĲα πλκΰλΪηηαĲα ıπκυįυθ Ĳκυμ. 
ǹυĲΪ ĲαΝηαγάηαĲα, ξπλέακθĲαδΝıİ įτκ ĲΪιİδμμ αυĲά πκυΝΫξİδ πμ ıĲσξκ θα κįβΰάıİδ Ĳκυμ 
φκδĲβĲΫμ Ϊηİıα ıĲβθ ίδκηβξαθέα παδξθδįδυθ, υıĲİ θα αıξκζβγκτθ ηİ αυĲά, εαδ αυĲά β 
κπκέαΝαθĲδηİĲππέαİδ Ĳκθ πλκΰλαηηαĲδıησ παδξθδįδυθ ıαθ Ϋθα πλπĲαλξδεσ σξβηαΝΰδα Ĳβ 
įδįαıεαζέα εαδ ηİĲΪįκıβ Ĳπθ δεαθκĲάĲπθ Ĳκυ πλκΰλαηηαĲδıηκτ ıİ Ϋθαθ πκζτ υοβζΪ 
İπκδεκįκηβĲδεσΝ εαδ παδįαΰπΰδεσ Ĳλσπκ. ǺαıδασηİθκδΝ ıİΝ αυĲβΝ ĲβθΝ απκοβΝ ΰδαΝ ĲβθΝ
παδįαΰπΰδεάΝ αιέαΝ ĲβμΝ įβηδκυλΰέαμΝ βζİεĲλκθδευθΝ παδξθδįδυθ,Ν γİζάıαηİΝ θαΝ ĲβθΝ
İφαλησıκυηİΝεαδΝıĲκΝıξκζİέκέ 
 
Οδ İλΰαıέİμ πλκΰλαηηαĲδıηκτ  πκυ  πİλδζαηίΪθκυθ  Ĳβ  įβηδκυλΰέα  ηδαμ  
πλαΰηαĲδεάμΝ  İφαληκΰάμ İέθαδ πδκ εαĲΪζζβζİμ απσ αυĲΫμ πκυ πİλδζαηίΪθκυθ 
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απκηκθπηΫθİμ εαδ ηβ πλαΰηαĲδεΫμ İλΰαıέİμέ  
 
ǼπδπζΫκθ, ΰδα Ĳβθ πζİδκοβφέα Ĳπθ φκδĲβĲυθ, β įβηδκυλΰέα İθσμ παδξθδįδκτ İέθαδΝ
απζΪ πδκΝ įδαıεİįαıĲδεάΝ απσΝ ĲβθΝ απζά İΰεαĲΪıĲαıβΝ İθσμ ıυıĲάηαĲκμ ĲλαπİαυθΝ ά 
İθσμ ıυıĲάηαĲκμ ξλΫπıβμέ Ǿ Ϋθθκδα Ĳβμ įδαıεΫįαıβμ ıĲβ įβηδκυλΰέα Ĳπθ 
παδξθδįδυθ, İθυ įİθ İέθαδ οβζΪ ıĲβ ζέıĲα Ĳπθ ıĲσξπθ İεπαέįİυıβμ, įİ πλΫπİδ θα  
ηβ ζαηίΪθİĲαδ υπ’ σοδθέ Οδ φκδĲβĲΫμ πκυ įδαıεİįΪακυθ, įκυζİτκυθ πδκ ıεζβλΪ εαδ 
İέθαδ πİλδııσĲİλκ πλσγυηκδ ıĲβθ İπΫεĲαıβ Ĳπθ ΰθυıİυθ Ĳκυμ, απσ αυĲκτμ κδ 
κπκέκδ απζΪ πλκıπαγκτθ θα πİλΪıκυθ Ĳα įδįαıεσηİθα ηαγάηαĲαέ Γδ’Ν αυĲσΝ εδΝ İηİέμΝ
εΪθαηİΝĲκΝηΪγβηΪΝηαμΝίαıδıηΫθκΝıİΝįλαıĲβλδσĲβĲİμΝυıĲİΝθαΝİέθαδΝπδσΝįδαıεİįαıĲδεσ! 
 
ǲĲıδΝ ζκδπσθΝ βΝ πζİδκοβφέαΝ ĲπθΝ ηαγβĲυθ,Ν αθİιαλĲάĲπμΝ ĲβμΝ εαĲİτγυθıβμΝ πκυΝ İέξαθΝ
İπδζΫιİδΝ άΝ ĲκυΝ ΰİθδεσĲİλκυΝ πλκΰλαηηαĲδıĲδεκτΝ ĲκυμΝ υπσίαγλκυέΝ ǾΝ ξλάıβΝ ĲπθΝ
βζİεĲλκθδευθΝ παδξθδįδυθΝ πμΝ ΫθαΝ İεπαδįİυĲδεσΝ İλΰαζİέκΝ ΰδαΝ ĲβΝ įδįαıεαζέαΝ ĲκυΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτΝ ΫξİδΝ πκζζΪΝ πζİκθİεĲάηαĲαΝ İθυΝ βΝ įβηδκυλΰέαΝ βζİεĲλκθδευθΝ
παδξθδįδυθΝ πλκıγΫĲİδΝ ΫθαΝ ıĲκδξİέκΝ įδαıεΫįαıβμΝ εαδΝ įβηδκυλΰδεσĲβĲαμΝ ıĲκθΝ
πλκΰλαηηαĲδıησέΝ ΢τηφπθαΝ ηİΝ ĲκθΝ Overmars (βίίζ),Ν κδΝ ηαγβĲΫμΝ πκυΝ įβηδκυλΰκτθΝ
βζİεĲλκθδεΪΝ παδξθέįδαΝ ηπκλİέΝ θαΝ ΫξκυθΝ πİλδııσĲİλαΝ εέθβĲλαΝ ΰδαΝ θαΝ įκυθΝ ĲκΝ ĲİζδεσΝ
πλκρσθΝĲκυΝπαδξθδįδκτ,ΝıİΝαθĲέγİıβΝηİΝηδαΝĲυπδεάΝİλΰαıέαΝπλκΰλαηηαĲδıηκτ,ΝİπİδįάΝĲαΝ
παδξθέįδαΝİέθαδΝπİλδııσĲİλκΝįδαįλαıĲδεΪΝεαδΝİζευıĲδεσĲİλαΝκπĲδεΪ. 
 
΢ĲαΝ βζİεĲλκθδεΪΝ παδξθέįδαΝ ĲκΝ πİλδίΪζζκθ,Ν κδΝ ξαλαεĲάλİμΝ εαδΝ ĲαΝ ıεβθδεΪΝ İέθαδΝ
αθĲδεİέηİθα (objects)έΝ΢İΝεΪγİΝĲΫĲκδκΝαθĲδεİέηİθκΝκΝįβηδκυλΰσμΝĲκυΝπαδξθδįδκτΝπλκıγΫĲİδΝ
κλδıηΫθİμΝ ıυηπİλδφκλΫμέΝ ǾΝ αιδκπκέβıβΝ ζκδπσθΝ ĲβμΝ ıξİįέαıβμΝ εαδΝ αθΪπĲυιβμΝ
βζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθΝπμΝİεπαδįİυĲδεσΝİλΰαζİέκ,ΝİηπζΫεİδΝΪηİıαΝĲκυμΝηαγβĲΫμΝıĲβΝ
įδαįδεαıέαΝĲκυΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝΝπλκΰλαηηαĲδıηκτ. ΟδΝηαγβĲΫμΝİιΪζζκυΝπαέλθκυθΝ
ΪηİıαΝκπĲδεάΝαθαĲλκφκįσĲβıβΝΰδαΝĲβθΝπλσκįσΝĲκυμ,ΝεαγυμΝįβηδκυλΰκτθΝĲκΝπαδξθέįδέΝ
ǹυĲσΝĲκυμΝİπδĲλΫπİδΝθαΝİθĲκπέακυθΝΰλάΰκλαΝεαδΝθαΝİπδζτκυθΝĲαΝıφΪζηαĲαΝĲκυμέΝΣİζδεΪ,Ν
κδΝηαγβĲΫμΝΫξκυθΝΫθαΝαπĲσ,ΝπλαΰηαĲδεσΝπαδξθέįδ,ΝĲκΝκπκέκΝηπκλκτθΝθαΝĲκΝπαέικυθΝηİΝ
ĲκυμΝ φέζκυμΝ άΝ ĲβθΝ κδεκΰΫθİδαΝ ĲκυμΝ άΝ θαΝ ĲκΝ ηκδλαıĲκτθΝ ıĲκΝ ǻδαįέεĲυκ εαδΝ θαΝ ĲκΝ
İιİζάικυθΝ σıκΝ αυĲκέΝ İπδγυηκτθέΝ [3](ΠαθİπδıĲάηδκΝ Μαεİįκθέαμ,ΟδεκθκηδευθΝ εαδΝ
ΚκδθπθδευθΝ ǼπδıĲβηυθ,Ν ǻδαĲηβηαĲδεσΝ ΠλσΰλαηηαΝ ΜİĲαπĲυξδαευθΝ ΢πκυįυθΝ ıĲαΝ
ΠζβλκφκλδαεΪΝ ΢υıĲάηαĲα,Ν ǻδπζπηαĲδεάΝ İλΰαıέα,Ν ΜİĲαπĲυξδαεκτΝ ΦκδĲβĲά,Ν ΚυıĲαΝ
ǹγαθαıέκυ)έ 
 
 
ǹυĲσΝ ĲκΝ πλαĲβλβıαηİΝ εδΝ απκΝ ĲκυμΝ įδεκτμΝ ηαμΝ ηαγβĲΫμΝ εαγυμΝ ,Ν παλ’Ν σ,ĲδΝ άĲαθΝ ΫθαΝ
ηΪγβηαΝİπδζκΰάμΝΰδ’αυĲκτμΝεαδΝİπδπζΫκθΝİθυΝİέξαθΝĲκθΝφσλĲκΝįδαίΪıηαĲκμΝεαδΝΪΰξκυμ,Ν
İπİδįάΝάĲαθΝβΝξλκθδΪΝĲπθΝπαθİζζβθέπθΝİιİĲΪıİπθ,ΝİέξαθΝαλεİĲάΝįδΪγİıβΝεαδΝσλİιβΝΰδαΝ
ĲβθΝ įβηδκυλΰέαΝ ĲκυΝ įδεκτΝ ĲκυμΝ παδξθδįδκτΝ εαδΝ εαĲαΝ ıυθΫπİδαΝ ĲβθΝ κζκεζάλπıβΝ ĲβμΝ
İεΪıĲκĲİΝįλαıĲβλδσĲβĲαμ,ΝıİΝίαγησΝπκυΝαλεİĲκέΝηαγβĲΫμΝηαμΝαıξκζδσθĲκυıαθΝεαδΝĲβθΝ
υλαΝĲκυΝΝįδαζİέηηαĲκμΝαζζΪΝεαδΝıĲκθΝİζİτγİλσΝĲκυμΝξλσθκέΝ 
 

 

βέζΝΣκΝΠλκΰλαµµαĲδıĲδεσΝΠİλδίΪζζκθ 

ΣκΝζκΰδıµδεσΝGameMaker İέθαδΝΫθαΝİλΰαζİέκΝεαĲαıεİυάμΝβζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθΝıİΝ
πİλδίΪζζκθΝWindows εαδΝMac OS εαδΝ įβµδκυλΰάγβεİΝ απσΝ Ĳκθ Mark Overmars ıİΝ
ΰζυııαΝ πλκΰλαµµαĲδıµκτΝ DelphiέΝ ΢άµİλαΝ İιαεκζκυγİέΝ θαΝ αθαπĲτııİĲαδΝ εαδΝ θαΝ
įδαθΫµİĲαδ απσΝ ĲβθΝ İĲαδλέαΝ YoYo Games [4],Ν ıĲβθΝ κπκέαΝ ıυµµİĲΫξİδΝ κΝ αλξδεσμΝ
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įβµδκυλΰσμέ 
 

ǾΝĲİζİυĲαέαΝΫεįκıβΝĲκυΝζκΰδıµδεκτΝυπκıĲβλέαİδΝαλεİĲΪΝεαδθκτλδİμΝζİδĲκυλΰέİμΝαπσΝĲβΝ
αλξδεάΝ ΫεįκıβΝ ĲκυΝ 1λλλ,Ν σππμΝ ĲλδıįδΪıĲαĲαΝ ΰλαφδεΪΝ εαδΝ µέαΝ ίΪıβΝ įİįκµΫθπθΝ
ΫĲκδµπθΝ βζİεĲλκθδευθΝ παδξθδįδυθΝ πκυΝ ΫξκυθΝ įβµδκυλΰβγİέΝ απσΝ ĲκυμΝ ξλάıĲİμΝ ĲκυΝ
ζκΰδıµδεκτέΝ ΝΣκΝGameMaker απκĲİζİέΝΫθαΝπİλδίΪζζκθΝıĲκΝκπκέκΝκΝξλάıĲβμΝµπκλİέΝ
θαΝ αθαπĲτιİδΝ βζİεĲλκθδεΪΝ παδξθέįδαΝ ξπλέμΝ θαΝ απαδĲİέĲαδΝ βΝ ΰθυıβΝ µέαμΝ ıτθγİĲβμΝ
ΰζυııαμΝπλκΰλαµµαĲδıµκτέ 

 

 

 

ǼδεσθαΝ1έ ΟγσθβΝαπσΝĲκΝζκΰδıµδεσΝύameΜaker 

 

 

΢ĲκΝ πİλδίΪζζκθΝ ĲκυΝ ζκΰδıµδεκτΝ ξλβıδµκπκδİέĲαδΝ ΫθαΝ ıτıĲβµαΝ «ıτλİΝ εαδΝ Ϊφβıİ»Ν
(ǼδεσθαΝ 1)Ν ĲκΝ κπκέκΝ İπδĲλΫπİδΝ ıĲκυμΝ ξλάıĲİμΝ πκυΝ įİθΝ İέθαδΝ İικδεİδπµΫθκδΝ µİΝ ĲδμΝ
ıυθάγİδμΝΰζυııİμΝπλκΰλαµµαĲδıµκτΝθαΝįβµδκυλΰκτθΝπαδξθέįδαΝµΫıπΝĲβμΝİδεκθδεάμΝ
κλΰΪθπıβμΝİδεκθδįέπθΝΝıĲβθΝ ΝκγσθβέΝ ΝΣαΝ ΝİδεκθέįδαΝ ΝαυĲΪΝ ΝαθαπαλδıĲκτθΝΝİθΫλΰİδİμΝΝ
πκυΝ ıυµίαέθκυθ µΫıαΝ ıĲκΝ παδξθέįδ,Ν ΰδαΝ παλΪįİδΰµαΝ εέθβıβ,Ν ıξİįδαıµσΝ εαδΝ ΫζİΰξκΝ
įκµυθέΝ ΓδαΝ πİλδııσĲİλκΝ ΫµπİδλκυμΝ ξλάıĲİμΝ ıĲκθΝ πλκΰλαµµαĲδıµσΝ ĲκΝ πİλδίΪζζκθΝ
įδαγΫĲİδΝ µέαΝ İθıπµαĲπµΫθβΝ πİλδΰλαφδεάΝ ΰζυııαΝ πλκΰλαµµαĲδıµκτ,Ν Game Maker 
Language (GML)Ν βΝ κπκέαΝ İπδĲλΫπİδΝ ĲβΝ įβµδκυλΰέαΝ πİλδııσĲİλκΝ ıτθγİĲπθΝ
βζİεĲλκθδευθΝ παδξθδįδυθέ [5](Άλγλκ: «ǻδįαıεαζέαΝ πλκΰλαηηαĲδıηκτΝ ηΫıπΝ
ıξİįέαıβμΝ βζİεĲλκθδευθΝ παδξθδįδυθ: ǾΝ πİλέπĲπıβΝ ĲκυΝ GameMaker, ĲπθΝ
΢αλβηπαζέįβΝΙέΝεαδΝΜδξαβζέįβΝΝέΝ)έ 
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γέΝǾΝΜǼΘΟǻΟΛΟΓΙǹ 

 

 ΢τηφπθαΝ ηİΝ ĲβθΝ ΫλİυθαΝ πκυΝ εΪθαηİ,Ν βΝ εαĲΪζζβζβΝ ηİγκįκζκΰέαΝ ΰδαΝ ĲκθΝ ĲλσπκΝ
įδįαıεαζέαμΝάĲαθΝΫθαμΝυπκζκΰδıĲάμΝαθΪΝįτκΝηαγβĲΫμ,ΝυıĲİΝθαΝηΪγκυθΝθαΝζİδĲκυλΰκτθΝ
εαδΝ ıİΝ ıυθİλΰαĲδεσΝ İπέπİįκΝ ηİΝ İΰεαĲİıĲβηΫθβΝ ĲβΝ ίαıδεάΝ ΫεįκıβΝ ĲκυΝ GameMaker. 
ǹθĲδεİέηİθκΝ ĲκυΝ įδįαεĲδεκτΝ ηαμΝ ıİθαλέκυΝ άĲαθ βΝ İικδεİέπıβΝ ĲπθΝ ηαγβĲυθΝ ĲβμΝ Γ’Ν
ΛυεİέκυΝηİΝĲκΝπİλδίΪζζκθΝĲκυΝGameMaker. 

 ǻİįκηΫθκυΝσĲδΝκδΝηαγβĲΫμΝγαΝΫλγκυθΝıİΝπλυĲβΝİπαφάΝηİΝĲκΝıυΰεİελδηΫθκΝζκΰδıηδεσΝ
γİπλάıαηİΝσĲδΝεαζσΝγαΝάĲαθΝıĲβθΝαλξάΝθαΝΰέθİδΝηδαΝπαλκυıέαıβΝΰδαΝĲκΝπİλδίΪζζκθΝĲκυΝ
GameMakerέΝΠΫλαθΝαυĲκτΝΰδαΝĲδμΝπλυĲİμΝįλαıĲβλδσĲβĲİμ,ΝΰδαΝθαΝįκτηİΝεαδΝφυıδεΪΝαθΝ
ĲκυμΝ αλΫıİδΝ κΝ ĲλσπκμΝ ĲκυΝ ηαγάηαĲκμ,Ν įυıαηİΝ ΰδαΝ ıυηπζάλπıβΝφτζζαΝ αιδκζσΰβıβμΝ
υıĲİΝ θαΝπλκıαλησακυηİΝ ĲκΝπİλδİξσηİθκΝ εαδΝ ĲκΝ İπέπİįκΝįυıεκζέαμΝįλαıĲβλδκĲάĲπθ,Ν
αθΪζκΰαΝηİΝĲδμΝαθΪΰεİμΝĲπθΝηαγβĲυθέ 

 

3.1 ΢εκπσμΝεαδΝįδįαεĲδεκέΝıĲσξκδ 

 ΟΝαλξδεσμ ηαμΝıĲσξκμΝάĲαθΝθαΝυπΪλιİδΝıπıĲάΝπλκİĲκδηαıέαΝεαδΝİθΝĲΫζβΝİπαφάΝ
ηİΝĲαΝπκζυηΫıαΝįέεĲυαΝαπκΝσζκυμΝĲκυμΝηαγβĲΫμΝηαμ,ΝαθİιαλĲάĲπμΝεαĲİτγυθıβμΝ
(γİĲδεά,Ĳİξθκζκΰδεά,γİπλβĲδεά)έΝ 
 

 ΝαΝεαĲαφΫλκυηİΝηΫıαΝαπκΝĲδμΝįλαıĲβλδσĲβĲİμΝĲκυΝGameMaker θαΝεαĲαθκάıκυθΝ
ĲδμΝ ΫθθκδİμΝ ĲκυΝ αθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝ πλκΰλαηηαĲδıηκτΝ υıĲİΝ θαΝ ηπκλκτθΝ θαΝ
φĲδΪικυθΝησθαΝĲκυμΝĲκΝįδεσΝĲκυμΝπαδξθέįδέ ǼδįδεσĲİλαΝΰδαΝĲκΝGameMaker: 
 

 θαΝįβηδκυλΰάıκυθΝεαδΝθαΝξİδλδıĲκτθΝsprites 

 θαΝįβηδκυλΰάıκυθΝεαδΝθαΝπλκΰλαηηαĲέıκυθ objects 

 θαΝįβηδκυλΰάıκυθΝεαδΝθαΝξİδλδıĲκτθΝbackgrounds 

 θαΝįβηδκυλΰάıκυθΝrooms ηİΝįδαįλαıĲδεκτμΝ«λσζκυμ»ΝεαδΝ«ıεβθδεΪ»Ν 
 
 

 ΜΫıαΝαπσΝ ĲκθΝ ĲλσπκΝįδįαıεαζέαμΝηαμ θαΝηΪγκυθΝ θαΝ İλΰΪακθĲαδΝαĲκηδεΪ,Ν σıκΝ
εαδΝκηαįδεΪ,ΝĲκΝκπκέκΝγαΝĲκυμΝάĲαθΝξλάıδηκΝεαδΝıİΝπİλαδĲΫλπΝεαĲαıĲΪıİδμΝσππμΝ
ıĲκΝπαθİπδıĲβηδαεσΝΝάΝıĲκΝİλΰαıδαεσΝπİλδίΪζζκθέ 
 

 ΝαΝįİέικυηİΝσĲδΝβΝįδįαıεαζέαΝηİΝĲβΝίκάγİδαΝĲπθΝβζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθΝİέθαδΝ
απκĲİζİıηαĲδεάέ 
 

 ΝαΝ παλαηΫθİδΝ ĲκΝ İθįδαφΫλκθΝ ΰδαΝ ĲκΝ ηΪγβηαΝ αηİέπĲκΝ εαδΝ ηİΝ ĲβθΝ πΪλκįκΝ ĲπθΝ
ηαγβηΪĲπθΝθαΝİιİζέııκθĲαδΝκδΝΰθυıİδμΝĲκυμέ 
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3.2 ǻδįαεĲδεάΝıĲλαĲβΰδεά 

ΓδαΝĲβθΝκηαζάΝηİĲΪίαıβΝĲπθΝηαγβĲυθΝıĲκΝπİλδίΪζζκθΝGameMaker πλαΰηαĲκπκδάγβεİΝ
ηέαΝ παλκυıέαıβΝ ıĲκΝ ηΪγβηαΝ ΰδ’αυĲσέΝ ΢ĲβΝ ıυθΫξİδαΝ įέθαηİΝ ıĲκυμΝ ηαγβĲΫμΝ ΫĲκδηκΝ ĲκΝ
παδξθέįδΝ ıİΝ İεĲİζΫıδηβΝ ηκλφάΝ εαδΝ ĲκυμΝ αβĲκτıαηİΝ αφκτΝ παέικυθΝ ηİΝ αυĲσΝ θαΝ ĲκΝ
πİλδΰλΪοκυθέΝΝΎıĲİλα,ΝĲκΝεΪγİΝαİυΰΪλδΝηαγβĲυθΝεαĲαıεİτααİΝıĲκθΝυπκζκΰδıĲάΝĲκυΝĲκΝ
πλυĲκΝ ηΫλκμΝ ĲκυΝ παδξθδįδκτΝ εαγυμΝ İηİέμ,Ν παλκυıδΪααηİΝ ίάηα-ίάηαΝ ĲβθΝ εαĲαıεİυάΝ
ĲκυέΝ ΣΫζκμΝ αβĲκτıαηİΝ απκΝ εΪγİΝ αİυΰΪλδΝ ηαγβĲυθΝ θαΝ κζκεζβλυıκυθΝ ησθκδΝ ĲκυμΝ ĲκΝ
παδξθέįδέΝ ΓδαΝ ηδαΝ πδκΝ κζκεζβλπηΫθβΝ İδεσθα,Ν ıξİĲδεΪΝ ηİΝ ĲκΝ πυμΝ γαΝ ıυθİξδασĲαθΝ βΝ
įδįαıεαζέα,ΝıĲδμΝπλυĲİμΝįλαıĲβλδκĲβĲİμΝįσγβεαθΝεαδΝφτζζαΝαιδκζσΰβıβμέΝΜέαΝΰİθδεάΝ
İδεσθαΝ ΰδαΝ ĲκΝ πυμΝ πλαΰηαĲκπκδάγβεİΝ ĲκΝ ηΪγβηΪΝ ηαμΝ İέθαδΝ βΝ İιάμμΝ ıĲβθΝ αλξάΝ βΝ
παλκυıέαıβΝ πκυΝ ΫΰδθİΝ ıĲβθΝ ĲΪιβΝ ıξİĲδεάΝ ηİΝ ĲκΝ πİλδίΪζζκθΝ ĲκυΝ GameMaker, 
αεκζκτγβıİΝηδαΝıİδλΪΝįλαıĲβλδκĲάĲπθΝıξİĲδεΫμΝηİΝĲκΝπİλδίΪζζκθ,ΝτıĲİλαΝκδΝηαγβĲΫμΝ
ηαμΝπάλαθΝηέαΝΰİτıβΝαπκΝĲκΝπİλδίΪζζκθΝĲκυΝphotoshopΝεαδΝ ĲΫζκμΝυζκπκδάγβεİΝΪζζβΝ
ηδαΝįλαıĲβλδσĲβĲα,ΝβΝκπκέαΝįİθΝıυηπİλδİζαηίαθσĲαθΝıĲκΝİεπαδįİυĲδεσΝπλσΰλαηηαέΝΣκΝ
ıτθκζκΝĲπθΝįλαıĲβλδκĲάĲπθΝαεκζκυγİέΝαθαζυĲδεΪΝπαλαεΪĲπέ 
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ζέΝΠǹΡΟΤ΢Ιǹ΢ǾΝΣΟΤΝΠΡΟΓΡǹΜΜǹΣΟ΢ΝGameMaker 

ΓδαΝ ĲβθΝ ΫθαλιβΝ ĲκυΝ ηαγάηαĲκμΝ γİζάıαηİ,Ν αφκυΝ ΰθπλδıĲάεαηİΝ ηİΝ ĲαΝ παδįδΪ,Ν θαΝ ĲκυμΝ
İδıΪΰκυηİΝ ıĲκΝ πİλδίΪζζκθΝ πκυΝ γαΝ αıξκζδσθĲκυıαθΝ ΰδαΝ ĲκΝ ηİΰαζτĲİλκΝ ξλκθδεσΝ
įδΪıĲβηαΝ ĲβμΝıξκζδεάμΝ ξλκθδΪμ,Ν ĲκΝGameMaker. ǹυĲσΝ ĲκΝ εΪθαηİΝηİ ηέαΝπαλκυıέαıβΝ
ΧίζέΠǹΡǹΡΣǾΜǹΝǹΨ,ΝσπκυΝįİξγάεαηİΝΫεπζβεĲκδΝαλεİĲΫμΝİλπĲάıİδμΝεαδΝİέįαηİΝαλεİĲάΝ
πλκıάζπıβΝıİΝεΪĲδΝπκυΝάĲαθΝΰδαΝ ĲκυμΝπİλδııσĲİλκυμ,Ν (ΝβΝπζİδκοβφέαΝ ĲπθΝηαγβĲυθΝ
πλκΫλξκθĲαθΝ απκΝ γİπλβĲδεάΝ εαĲİτγυθıβ),Ν πλπĲσΰθπλκέΝ ΜİΝ ĲβθΝ παλκυıέαıβ,Ν ĲαΝ
παδįδΪΝάλγαθΝıİΝİπαφάΝΰδαΝπλυĲβΝφκλΪΝηİΝĲδμΝΫθθκδİμΝĲκυΝĲδΝİέθαδΝĲκΝGameMaker, πυμΝ
ζİδĲκυλΰİέ,Ν πκδΪΝ İέθαδΝ ĲαΝ İλΰαζİέαΝ Ĳκυ,Ν įβζαįάΝ ĲδΝ İέθαδΝ ĲαΝ sprites (İδεσθİμΝ πκυΝ
ξλβıδηκπκδκτθĲαδΝΰδαΝĲαΝαθĲδεİέηİθαΝαυĲυθ),ΝπκδΫμΝİέθαδΝκδΝ δįδσĲβĲİμΝ ĲκυΝGameMaker, 
įβζαįάΝβΝįβηδκυλΰέα ĲπθΝobjects (αθĲδεİδηΫθπθ)ΝεαδΝĲπθΝıυηπİλδφκλυθΝĲκυμ,ΝαθΝİέθαδΝ
ΰδαΝπαλΪįİδΰηαΝαεέθβĲαΝάΝηİĲαεδθκτθĲαδ,ΝĲβΝįβηδκυλΰέαΝπέıĲαμΝαζζΪΝεαδΝĲβΝįβηδκυλΰέαΝ
φσθĲκυΝεαγυμΝεαδΝĲβθΝİδıαΰπΰάΝάξκυΝıİΝεΪγİΝπαδξθέįδέΝΜέαΝξαλαεĲβλδıĲδεάΝαθĲέįλαıβΝ
ĲπθΝ παδįδυθΝ άĲαθΝ σ,ĲδΝ Ν γαΝ άγİζαθΝ θαΝ φĲδΪικυθΝ ĲκΝ įδεσΝ ĲκυμΝ παδξθέįδ,Ν εΪĲδΝ ıαθΝ ĲκΝ
PacMan ,Ν πκυΝ σζκδΝ ηαμΝ İέξαηİΝπαέιİδΝ εΪπκĲİ!ΝǲĲıδΝ ΰδαΝ αλξά,Ν ıαθΝ 1β įλαıĲβλδσĲβĲαΝ
απκφαıέıαηİΝθαΝεΪθκυηİΝεΪĲδΝıξİĲδεΪΝαπζσ,ΝυıĲİΝθαΝİικδεİδπγκτθΝηİΝĲδμΝΫθθκδİμΝπκυΝ
İέξαθΝ αεκτıİδΝ ΰδαΝ πλυĲβΝ φκλΪΝ εαδΝ τıĲİλαΝ απκφαıέıαηİΝ θαΝ εΪθκυηİΝ ĲβΝ ββ 
įλαıĲβλδσĲβĲαΝ(Λαίτλδθγκμ),ΝπκυΝγτηδαİΝĲκΝπαδξθέįδΝPacMan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ǹθΪπĲυιβΝİεπαδįİυĲδεκτΝυζδεκτΝΰδαΝĲβΝįδįαıεαζέαΝĲκυΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝπλκΰλαηηαĲδıηκτΝπκυΝίαıέαİĲαδΝıİΝǾζİεĲλκθδεΪΝ
ǼεπαδįİυĲδεΪΝΠαδξθέįδα 

 

ΚλΫĲıκμΝ΢έΝ– ΜπσηπκυΝǻέ  22  

ηέΝǾΝǻΡǹ΢ǾΝΜǹ΢ 

ηέ1ΝǻλαıĲβλδκĲβĲİμ GameMaker 

ΠλαΰηαĲκπκδάıαηİΝıυθκζδεΪΝĲλİδμΝįλαıĲβλδσĲβĲİμΝıĲκΝπİλδίΪζζκθΝĲκυΝGameMaker ηİΝ
ĲδμΝκπκέİμΝγİζάıαηİΝκδΝηαγβĲΫμ,ΝηΫıπΝĲδμΝαυιαθσηİθβμΝįυıεκζέαμΝĲκυμ,ΝθαΝηπαέθκυθΝ
πδκΝίαγδΪΝıĲδμΝΫθθκδİμΝĲκυΝαθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝπλκΰλαηηαĲδıηκτ,ΝηİΝπλκςπσγİıβΝ
σηπμΝıİΝεΪγİΝίάηαΝθαΝΰέθİĲαδΝεαĲαθκβĲσΝĲκΝĲδΝΫξκυθΝαθαζΪίİδΝθαΝυζπκδάıκυθέΝ 

 

 

 

 

5.1.1 ǻλαıĲβλδσĲβĲαΝ1β 

 

ǼδıαΰπΰάΝıĲκΝπİλδίΪζζκθΝGameMaker. 

 

ΓδαΝ ĲβθΝπλυĲβΝįλαıĲβλδσĲβĲαΝξλβıδηκπκδάγβεİΝ ΫθαΝπαδξθέįδΝ tutorial ĲκυΝGameMaker 

πκυΝ ίκβγΪİδΝ ıĲβθΝ İδıαΰπΰάΝ ıĲκΝ πİλδίΪζζκθέΝ ǻβηδκυλΰάıαηİΝ ζκδπσθΝ ĲκΝ παλαεΪĲπΝ
φτζζκΝİλΰαıέαμΝπμΝεαĲİυγυθĲάλδαΝΰλαηηάΝΰδαΝĲκυμ ηαγβĲΫμέ 
 

΢εκπσμΝĲκυΝφτζζκυΝİλΰαıέαμΝİέθαδΝβΝαθΪπĲυιβΝİθσμΝπαδξθδįδκτ,ΝıĲκΝκπκέκΝκΝξλάıĲβμΝ
εαζİέĲαδΝ θαΝ İπδζΫιİδΝηİΝ ĲκΝπκθĲέεδΝαθĲδεİέηİθαΝıİΝηδαΝπέıĲαΝεαδΝηİΝ ĲκθΝ ĲλσπκΝαυĲσΝθαΝ
εİλįέıİδΝπσθĲκυμΝ(άΝθαΝξΪıİδΝĲκΝπαδξθέįδ)έ 

 

ǼδεσθαΝΝβ. Tutorial 

 

ǼδıαΰπΰάΝĲπθΝsprites 

 

΢ĲαΝπαδξθέįδαΝĲκυΝGAME MAKER ξλβıδηκπκδκτθĲαδΝįδΪφκλαΝİδεκθέįδαΝΰδαΝĲαΝ
αθĲδεİέηİθαΝπκυΝυπΪλξκυθΝıİΝαυĲΪΝ(αθγλππΪεδα,Ĳκέξκμ,ίσηίİμ,Νεέζέπέ)έΝΟδΝİδεσθİμΝ
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αυĲΫμΝκθκηΪακθĲαδΝspritesέΝǾΝπλκıγάεβΝĲπθΝsprites ΰέθİĲαδΝαπκΝĲβθΝİπδζκΰάΝ
Resources-> CreateSprite άΝαπκΝĲκΝαθĲέıĲκδξκΝİδεκθέįδκέΝ΢ĲβΝıυθΫξİδαΝİπδζΫΰİĲİΝ
LoadSprite ıĲκΝηİθκτΝπκυΝγαΝİηφαθδıĲİέΝεαδΝįέθİĲαδΝĲκΝεαĲΪζζβζκΝσθκηαέ 
 

 
                                                                
                                                Ǽδεσθα 3. ǼδıαΰπΰάΝSprite 

 

ǼδıΪΰİĲİΝĲδμΝİδεσθİμΝπκυΝαθĲδıĲκδξκτθΝıĲαΝπαλαεΪĲπΝαθĲδεİέηİθαμΝηάζκ,ΝηπαθΪθα,Ν
εİλΪıδ,ΝφλΪκυζα,ΝίσηίαΝεαδΝĲκέξκμέΝ΢ĲαΝαĲθδεİέηİθαΝαυĲΪΝįυıĲİΝĲαΝκθσηαĲαΝspr_apple, 

spr_banana, spr_cherry,spr_strawberry, spr_bomb εαδΝspr_wall. 

 

 

ǻβηδκυλΰέαΝobjects 

 

 

 

 

 

 

 
      Ǽδεσθα 4. ǻβηδκυλΰέαΝObjects 

 

ΣαΝsprites İέθαδΝησθκΝİδεσθİμέΝǻİθΝηπκλκτθΝθαΝηİĲαεδθβγκτθ,ΝθαΝĲλΫικυθΝεέζέπέΝέΝΓδαΝθαΝ
ΰδθİδΝαυĲσΝπλΫπİδΝθαΝįβηδκυλΰβγκτθΝĲαΝεαĲΪζζβζαΝαθĲδεİέηİθαΝ(objects)ΝεαδΝθαΝ
ıυθįİγκτθΝηİΝĲαΝαθĲέıĲκδξαΝspritesέΝǾΝįβηδκυλΰέαΝobjects ΰέθİĲαδΝαπκΝĲβθΝİπδζκΰάΝ
Resources->CreateObject άΝαπκΝĲκΝαθĲέıĲκδξκΝİδεκθέįδκέΝǾΝαθĲδıĲκέξδıβΝηİΝĲκΝ
εαĲΪζζβζκΝsprite ΰέθİĲαδΝαπκΝĲκΝηİθκτΝπκυΝİηφαθέαİĲαδΝ 
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Ǽδεσθα 5. ǹθĲδıĲκέξδıβΝSprite ıİΝObject                                                             

 

ǻβηδκυλΰάıĲİΝΫθαΝαθĲδεİέηİθκΝΰδαΝĲκΝsprite spr_appleέǻυıĲİΝıĲκΝαθĲδεİέηİθκΝĲκΝ
σθκηαΝobj_apple.                 

 

 

 

ǻβηδκυλΰέαΝıυηπαΰυθΝαθĲδεİδηΫθπθ 

 

ΚΪπκδαΝαπκΝĲαΝαθĲδεİέηİθαΝπκυΝυπΪλξκυθΝıĲαΝπαδξθέįδαΝİέθαδΝıυηπαΰάΝ(solid)έΝǹυĲσΝ
ıβηαέθİδΝσĲδΝηΫıαΝαπκΝαυĲαΝįİθΝηπκλκτθΝθαΝπİλΪıκυθΝΪζζαΝαθĲδεİέηİθαέΝ΢ĲκΝ
ıυΰεİελδηΫθκΝπαδξθέįδΝĲκΝησθκΝıυηπαΰΫμΝαθĲδεİέηİθκΝİέθαδΝκΝĲκέξκμέΝ 
ǻβηδκυλΰİέıĲİΝĲκΝαθĲδεİέηİθκΝobj_wall εαδΝıĲβθΝαθĲέıĲκδξβΝİπδζκΰάΝ,İπδζΫΰİĲİΝ
solid. 

 

 

ΠλκıγάεβΝıυηπİλδφκλυθΝıĲαΝαθĲδεİέηİθαέ 
 

ΣαΝπİλδııσĲİλαΝαπκΝĲαΝαθĲδεİέηİθαΝπκυΝυπΪλξκυθΝıĲαΝπαδξθέįδαΝįİθΝİέθαδΝαεέθβĲα,Ν
αζζΪΝαθĲδįλκτθΝάΝηİĲαεδθκτθĲαδΝıĲκΝεζέεΝĲκυΝπκθĲδεδκτέΝΓδαΝθαΝΰέθİδΝαυĲσΝ,ΝπλΫπİδΝıĲαΝ
αθĲδεİέηİθαΝθαΝπλκıĲİγκτθΝκδΝαθĲέıĲκδξİμΝıυηπİλδφκλΫμέΝǹυĲσΝΰέθİĲαδΝηΫıπΝĲκυΝ
εαγκλδıηκτΝΰİΰκθσĲπθΝ(events). Events ıυηίαέθκυθ,ΝσĲαθΝΰδαΝπαλΪįİδΰηαΝįτκΝ
αθĲδεİέηİθαΝıυΰελκυıĲκτθΝάΝσĲαθΝπαĲάıκυηİΝΫθαΝπζάεĲλκΝαπκΝĲκΝπζβεĲλκζσΰδκέΝΣαΝ
events ıυθκįİτκθĲαδΝαπκΝεΪπκδİμΝİθΫλΰİδİμΝ(actions),ΝσππμΝΰδαΝπαλΪįİδΰηαΝβΝ
ηİĲαεέθβıβΝπλκμΝεΪπκδαΝεαĲİτγυθıβ,ΝβΝατιβıβΝĲκυΝıεσλΝεέζέπέΝέ 
 

΢υηπİλδφκλΪ-ρΝεαĲΪΝĲβΝįβηδκυλΰέαΝĲκυΝobj_apple,ΝĲκΝαθĲέıĲκδξκΝαθĲδεİέηİθκΝθαΝ
ηİĲαεδθİέĲαδΝαυĲσηαĲαΝεαδΝĲυξαέαΝπλκμΝεΪγİΝεαĲİτγυθıβέ 
Event-ρΝįβηδκυλΰέαΝobj_apple 

Action-ρΝĲυξαέαΝηİĲαεέθβıβΝπλκμΝηδαΝεαĲİτγυθıβ 

ǻδπζσΝεζέεΝıĲκΝobj_apple- AddEvent-> Create εαδΝİπδζκΰάΝĲκυΝaction 

MoveFixed(Drag and Drop ıĲκΝαθĲέıĲκδξκΝπαλΪγυλκΨέΝǼπδζΫΰİĲαδΝσζαΝĲαΝκΝ
ίİζΪεδαΝεαδΝıĲκΝπİįέκΝspeed İδıΪΰİĲİΝĲβθΝĲδηάΝκέ 
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΢υηπİλδφκλΪ-ρΝΌĲαθΝĲκΝobj_apple ıυΰελκτİĲαδΝηİΝĲκθΝĲκέξκ,ΝθαΝαθαπβįΪ 

Event-> Collision event ηİ Ĳκ obj_wall 

Action->Bounce (İέθαδ ıĲκ tab move , ıĲκ πİįέκ jump ) 

AddEvent->Collision εαδ İπδζκΰά Ĳκυ Action Bounce 

 

΢υηπİλδφκλΪ-ρΝσĲαθΝεΪθκυηİΝεζέεΝıĲκΝobj_apple ĲσĲİΝαυĲσΝθαΝηİĲαεδθİέĲαδΝıİΝηδαΝ
ĲυξαέαΝγΫıβΝεαδΝκΝπαέξĲβμΝθαΝεİλįέαİδΝηίΝπσθĲκυμέ 
Event-> Mouse event Left pressed  

Action1-> jump to random position  

Action2-> set score –Ĳδηά 50 εαδ İπδζκΰά Ĳκ relative 

AddEvent-> Mouse Event (left pressed) εαδ İδıαΰπΰά Ĳπθ actions : jump to a 

random position εαδ set the score relative to 50 

 

ǻβηδκυλΰέαΝπέıĲαμ 

ΓδαΝθαΝįβηδκυλΰάıκυηİΝηδαΝπέıĲαΝ(room)ΝıĲβθΝκπκέαΝγαΝυπΪλξκυθΝĲαΝobjects ĲκυΝ
παδξθδįδκτ,ΝİπδζΫΰκυηİΝcreate room 

 

 
      

Ǽδεσθα 6. ǻβηδκυλΰέαΝRoom 

 

ΣαΝsprites πκυΝξλβıδηκπκδκτηİΝıİΝαυĲσΝĲκΝπαδξθέįδΝİέθαδΝγβxγβΝέΝΓδαΝαυĲσΝİπδζΫΰκυηİΝ
SnapX γβΝεαδΝSnapY 32.  

ΣκπκγİĲİέıĲİΝĲαΝobj_wall εαδΝobj_apple σππμΝφαέθİĲαδΝıĲκΝπαλαεΪĲπΝıξάηαέ 
 

 
       

Ǽδεσθα 7. ΣκπκγΫĲβıβΝobj_wall 
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ǹπκγβεİτıĲİΝĲδμΝαζζαΰΫμΝεαδΝıĲβΝıυθΫξİδαΝπαĲάıĲİΝplay ΰδαΝθαΝπαέιİĲİΝĲκΝπαδξθέįδέ 
 

 

ΠλκıγάεβΝΦσθĲκυ 

 

ΓδαΝθαΝπλκıγΫıκυηİΝΫθαΝφσθĲκΝıĲκΝroom İπδζΫΰκυηİΝCreate Background 

 

 
 
    Ǽδεσθα 8. ΠλκıγάεβΝBackground 

 

LoadBackground-ρΝǼπδζκΰάΝwood.gif εαδΝok ΰδαΝαπκγάεİυıβέΝΠλκıγΫıĲİΝĲκΝ
background ıĲκΝroom. 

 

ΠλκıγάεβΝΉξκυ 

 

 
 

Ǽδεσθα 9. ΠλκıγάεβΝΉξκυ 

 

ΜİΝĲκθΝέįδκΝĲλσπκΝπκυΝπλκıγΫıαηİΝĲκΝφσθĲκΝηπκλκτηİΝθαΝπλκıγΫıκυηİΝΫθαθΝ
άξκ(απκΝĲκΝİδεκθέįδκΝηİΝĲκΝηİΰΪφπθκ)έ ΠλκıγΫıĲİΝĲκθΝάξκΝclick.wav εαδΝįυıĲİΝĲκΝ
σθκηαΝklikέΝǼπδζΫιĲİΝĲκΝobj_apple εαδΝıĲκΝevent LeftPressed(mouseΨΝπλκıγΫıĲİΝ
ĲκΝaction Play Sound ΧİέθαδΝıĲκΝtab main1ΨΝεαδΝĲκθΝάξκΝklikέΝΣλΫιĲİΝĲκΝπαδξθέįδΝεαδΝ
ıĲβΝıυθΫξİδαΝİζΫΰιĲİΝĲβΝĲβΝζİδĲκυλΰέαΝĲκυΝάξκυέ 
 

ΠλκıγΫĲκθĲαμΝεαδΝΪζζαΝαθĲδεİέηİθα 

ΣαΝυπσζκδπαΝφλκτĲαΝΫξκυθΝπαλσηκδİμΝδįδσĲβĲİμΝηİΝαυĲΫμΝĲκυΝobj_apple. ǹθĲδΰλΪοĲİΝ
ĲκΝobj_apple ΧįİιδΝεζδε-> duplicateΨ,ΝεαδΝαζζΪιĲİΝĲo sprite,ΝĲαξτĲβĲαΝΝεέθβıβμΝ
εαγυμΝεαδΝĲκυμΝίαγηκτμΝĲκυΝεΪγİΝεζδεΝΧσıκΝηδελσĲİλβΝβΝĲαξτĲβĲα,ΝĲσıκΝ
ηδελσĲİλκδΝκδΝίαγηκέΨέΝ΢ĲβΝıυθΫξİδαΝİπδζΫιĲİΝĲκΝroom εαδΝπλκıγΫıĲİΝĲαΝ
εαδθκτλΰδαΝαθĲδεİέηİθαέ 
 

 

ΠλκıγάεβΝǺκηίυθ 

ΌĲαθΝπαέακυηİΝΫθαΝπαδξθέįδ,ΝγαΝπλΫπİδΝθαΝυπΪλξİδΝΫθαμΝĲλσπκμΝκδΝπαέξĲİμΝθαΝξΪθκυθέΝ
ΓδαΝαυĲσΝĲκΝζσΰκΝγαΝπλκıγΫıκυηİΝίσηίİμΝυıĲİΝσĲαθΝκΝπαέξĲβμΝεΪθİδΝεζέεΝπΪθπΝıİΝηέαΝ
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ίσηία,ΝθαΝξΪθİδέΝΓδαΝθαΝįυıεκζΫοκυηİΝĲκΝπαδξθέįδ,ΝκΝαλδγησμΝĲπθΝίκηίυθΝγαΝ
αυιΪθİĲαδΝıυθİξυμέ 
 

ǻβηδκυλΰİέıĲİΝΫθαΝαθĲδεİέηİθκΝobj_bomb ηİΝĲδμΝπαλαεΪĲπΝδįδσĲβĲİμ 

 

ΌĲαθΝįβηδκυλΰİέĲαδΝθαΝηİĲαπβįΪΝπλκμΝηέαΝĲυξαέαΝįδİτγυθıβΝΧjump to random) 

εαδΝσĲαθΝκΝπαέξĲβμΝεΪθİδΝεζδεΝıİΝαυĲσΝθαΝαεκτΰİĲαδΝκΝάξκμΝexploision.wav 

ΧįβηδκυλΰέαΝάξκυΝσππμΝπλέθΨ,ΝθαΝπİλδηΫθİδΝΰδαΝ1ίίίms,ΝθαΝİηφαθέαİδΝĲκθΝπέθαεαΝ
ηİΝĲαΝhigh scores εαδΝθαΝĲİζİδυθİδΝĲκΝπαδξθέįδέ 
 

  

ΚΪγİΝįτκΝįİυĲİλσζİπĲαΝγΫζκυηİΝθαΝπλκıĲάγİĲαδΝηέαΝίσηίαΝıĲκΝπαδξθέįδέ 
ǾΝπαλαπΪθπΝıυηπİλδφκλΪΝγαΝπλκıĲİγİέΝıİΝΫθαΝαθĲδεİέηİθκΝĲκΝκπκέκΝįİΝγαΝĲκΝ
ıυθįΫıκυηİΝηİΝεΪπκδκΝspriteέΝΟθκηΪıĲİΝĲκΝobj_alarmέΝǾΝζκΰδεάΝĲβμΝπαλαπΪθπΝ
ıυηπİλδφκλΪμΝγαΝυζκπκδβγİέΝηİΝΫθαΝξλκθσηİĲλκ(alarm)ΝĲκΝκπκέκΝγαΝηİĲλΪİδΝ
αθĲέıĲλκφαέΝΌĲαθΝφĲΪθİδΝıĲκΝηβįΫθΝγαΝįβηδκυλΰκτηİΝĲβθΝίσηίαέ 
 

ǻβηδκυλΰάıĲİΝΫθαΝαθĲδεİέηİθκΝobj_alarm εαδΝηβΝĲκΝıυθįΫıİĲİΝηİΝεΪπκδκΝsprite. 

΢ĲκΝαθĲδεİέηİθκΝαυĲκΝπλκıγΫıĲİΝĲδμΝπαλαεΪĲπΝδįδσĲβĲİμμ 
Event-> Create 

Action->Set alarm 0 to 60  

  

 

Event->Alarm Event 

Action1->Create instance of  object obj_bomb 

Acion2->Set alarm 0 to 60 

 

ΜİΝĲκθΝĲλσπκΝαυĲσΝεΪγİΝįτκΝįİυĲİλσζİπĲαΝ(σĲαθΝĲκΝalarm ίΝγαΝπαέλθİδΝĲβθΝĲδηάΝίΝεαδΝ
γαΝİθİλΰκπκδİέĲαδ)ΝγαΝįβηδκυλΰİέĲαδΝηδαΝθΫαίσηίαΝıĲκΝroom εαδΝĲκΝalarm ίΝγαΝαλξέαİδΝ
πΪζδΝĲαΝαθĲέıĲλκφβΝηΫĲλβıβέΝΠλκıγΫĲπΝĲκΝαθĲδεİέηİθκΝobj_alarm ıİΝΫθαΝıβηİέκΝĲβμΝ
πέıĲαμΝ(įİΝγαΝİηφαθέαİĲαδΝΰδαĲέΝįİθΝΫξİδΝεΪπκδκΝsprite)έΝǻκεδηΪıĲİΝĲκΝπαδξθέįδέΝΘαΝ
πλΫπİδΝεΪγİΝįτκΝsec θαΝįβηδκυλΰİέĲαδΝηδαΝθΫαίσηίαέ 
 

 

  

 

 

 

ǹφκτΝΫξκυθΝφĲδαξĲİέΝκδΝίσηίİμΝıĲβΝıυθΫξİδαΝıεκπσμΝİέθαδΝσĲαθΝıυΰελκτκθĲαδΝθαΝ
İιαφαθέακθĲαδέ 
 

ǻδπζσ εζέε ıĲκ obj_ bomb -> add event -> collision ηİ obj_bomb 

  

εαδΝπλκıγΫĲκυηİΝactions ıĲκΝevent  πκυΝįβηδκυλΰάıαηİέ 
ΘΫζκυηİΝθαΝİδıαξγİέΝεαδΝάξκμέ 
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Drag and drop: 

Play sound-> snd_explode  (άξκμ  Ϋελβιβμ)  

Destroy the instance. 

 

ǹφκτΝκζκεζβλυγβεİΝβ 1β ǻλαıĲβλδσĲβĲα,ΝηκδλΪıαηİΝıĲκυμΝηαγβĲΫμ,ΝφτζζαΝ
αιδκζσΰβıβμ,ΝυıĲİΝθαΝįκτηİΝπυμΝĲκυμΝφΪθβεİΝΰδαΝαλξάΝεδΝτıĲİλαΝθαΝεαĲαζζάικυηİΝΰδαΝ
ĲβθΝİπσηİθβΝįλαıĲβλδσĲβĲαέΝΧίζέΠǹΡǹΡΣǾΜǹΝǺΨέΝ΢İΝΰİθδεΪΝπζαέıδαΝκδΝαθĲδįλΪıİδμΝ
ĲπθΝπαδįδυθΝάĲαθΝπκζτΝεαζΫμέΝΟδΝπİλδııσĲİλκδΝĲβθΝπλυĲβΝİπαφάΝĲβθΝİέįαθΝαλεİĲΪΝ
įδαıεİįαıĲδεά,ΝΫιυπθβ,ΝİθįδαφΫλκυıα,ΝİδįδεΪΝΰδαΝĲκυμΝηαγβĲΫμΝαπκΝĲβΝγİπλβĲδεάΝ
εαĲİτγυθıβ,ΝαζζΪΝεαδΝıαθΝηδαΝπκζτΝεαζάΝΰİτıβΝαπκΝĲκθΝεσıηκΝĲβμΝįβηδκυλΰέαμΝĲπθΝ
βζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθέΝǼπδπζΫκθΝıαθΝıξσζδαΝİέįαηİΝσĲδΝγαΝάγİζαθΝεΪĲδΝπδκΝįτıεκζκΝ
(αυĲΪΝαπκΝĲκυμΝπδκΝπλκξπλβηΫθκυμ)ΝεαδΝφυıδεΪΝįİθΝΫζζİδοαθΝεαδΝπλκĲΪıİδμ,ΝαπκΝĲκυμΝ
έįδκυμΝĲκυμΝηαγβĲΫμ,ΝΰδαΝĲβΝįβηδκυλΰέαΝΪζζπθΝπαδξθδįδυθ,ΝσππμΝΰδαΝπαλΪįİδΰηαΝĲκΝ
Racing εαδΝĲκΝPacman. 

 

5.1.2 ǻλαıĲβλδσĲβĲαΝ2β  

 Λαίτλδθγκμ 

 

΢εκπσμΝηαμΝİέθαδΝθαΝıξİįδΪıκυηİΝĲκΝπαδξθέįδΝπκυΝφαέθİĲαδΝıĲβθΝİδεσθα,įβζαįάΝθαΝ
φĲδΪικυηİΝΫθαΝζαίτλδθγκ,σπκυΝκΝξαλαεĲάλαμΝηαμΝγαΝεδθİέĲαδΝηΫξλδΝθαΝφĲΪıİδΝıĲκθΝ
ĲİληαĲδıησΝεαδΝıĲβΝįİτĲİλβΝφΪıβΝγαΝηααİτİδΝįδαηΪθĲδαΝυıĲİΝθαΝαθκέιİδΝβΝπσλĲαΝεαδΝθαΝ
φĲΪıİδΝıĲκΝıβηİέκΝĲκυΝĲİληαĲδıηκτέ 

 

          Ǽδεσθα 1ίέΝΛαίτλδθγκμ 
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ǼδıαΰπΰάΝĲπθΝsprites πκυΝξλİδαασηαıĲİέ 

ΓδαΝΪζζβΝηδαΝφκλΪΝπλΫπİδΝθαΝİδıΪΰκυηİΝĲδμΝİδεσθİμΝπκυΝαθĲδıĲκδξκτθΝıĲαΝαθĲέıĲκδξαΝ
αθĲδεİέηİθαέΠβΰαέθκυηİΝζκδπκθΝıĲκΝίαıδεσΝηİθκτΝΝεαδΝİπδζΫΰκυηİΝĲκΝİδεκθέįδκΝΝcreate 

sprite εαδΝįβηδκυλΰκτηİΝĲαΝİιάμΝμΝspr_person,spr_wall,spr_goal. 

΢ĲβΝıυθΫξİδαΝıεκπσμΝηαμΝİέθαδΝθαΝįβηδκυλΰάıκυηİΝĲαΝobjects. 

 

ǼδıαΰπΰάΝĲπθΝobjects πκυΝξλİδαασηαıĲİέ 

ΌππμΝΫξκυηİΝιαθΪΝαθαφΫλİδΝĲαΝspritesΝİέθαδΝησθκΝİδεσθİμέǻİθΝηπκλκτθΝθαΝ
ηİĲαεδθβγκτθΝθαΝĲλΫικυθΝεέĲέζέ,ΝΰδαΝαυĲσΝγαΝπλΫπİδΝθαΝįβηδκυλΰβγκτθΝεαδΝĲαΝεαĲΪζζβζαΝ
αθĲδεİέηİθαΝεαδΝθαΝıυθįİγκτθΝηİΝĲαΝspritesέ 

ǻβηδκυλΰİέıĲİΝĲαΝαθĲδεİέηİθαΝobjectέΠβΰαέθİĲİΝıĲκΝίαıδεσΝηİθκτΝεαδΝİπδζΫιĲİΝĲκΝ
İδεκθέįδκΝcreate object εαδΝįβηδκυλΰκτηİΝĲαΝİιάμΝμΝobj_person, obj_wall,obj_goal. 

΢ĲβΝıυθΫξİδαΝπλκıγΫıĲİ,ΝıĲαΝαθĲδεİέηİθαΝπκυΝφĲδΪιαĲİ,ΝΝĲδμΝπαλαεΪĲπΝ
δįδσĲβĲİμέǻβζαįάΝıĲκΝobj_wall -> solid (αφκτΝκΝĲκέξκμΝηαμΝİέθαδΝıυηπαΰάμ)έ 

ΎıĲİλα ΰδα Ĳκ obj_person->add_event->collision ηİ obj_wall. 

                                               ->Actions->Move Fixed 

                                               ->add_event->keyboard-> no key  (αεδθβıέα) 

                                               ->actions(control)->Check Grid  (32,32) 

         ->Move Fixed (Πλκıκξά İπδζΫιĲİ ıĲβ ıπıĲά  ĲαξτĲβĲα 4)                     

ΜİΝĲβθΝέįδαΝįδαįδεαıέαΝγαΝİπδζΫικυηİΝĲκΝleft,right,up,down εαδΝıĲκΝactions->Move 

Fixed γαΝİπδζΫικυηİΝĲβθΝαθĲέıĲκδξβΝεαĲİτγυθıβέ 

Γδα Ĳκ obj_goal ->add_event->collision ηİ obj_person 

                            ->actions(main1)->check next 

                                                          ->Νext room 

                             ->actions(control)->else 

                             ->actions(main2)->restart game 
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Ǽδεσθα 11έΝΠλκıγάεβΝδįδκĲάĲπθΝıĲαΝObjects 

ǻβηδκυλΰέαΝĲπθΝrooms. 

ǹπκΝĲκΝίαıδεσΝηİθκτΝİπδζΫΰκυηİΝĲκΝcreate room εαδΝίΪακυηİΝįδαıĲΪıİδμΝΧμγβΝεαδΝΤμγβέ 

΢ĲβΝıυθΫξİδαΝεΪθκυηİΝįδπζσΝεζέεΝıĲκΝroom πκυΝįβηδκυλΰάıαηİΝİπδζΫΰκυηİΝĲβθΝİĲδεΫĲαΝ
objects εαδΝξĲέακυηİΝĲκΝįπηΪĲδκέ 

ǻβηδκυλΰέαΝbackround. 

ΠΪζδΝαπκΝĲκΝίαıδεσΝηİθκτΝİπδζΫΰκυηİΝĲκΝİδεκθέįδκΝcreate background  εαδΝĲκΝ
įβηδκυλΰκτηİΝıτηφπθαΝηİΝαυĲΪΝπκυΝΫξκυηİΝπİδ 

ǻβηδκυλΰέαΝįİτĲİλκυΝİπδπΫįκυ 

΢ĲκΝįİτĲİλκ İπέπİįκΝıεκπσμΝηαμΝİέθαδΝθαΝφĲδΪικυηİΝηέαΝπέıĲαΝσπκυΝκΝπαέξĲβμΝγαΝ
πλΫπİδΝθαΝıυζζΫΰİδΝĲαΝįδαηΪθĲδαΝεαδΝıĲκΝĲΫζκμΝθαΝĲİληαĲέαİδέ 

 

     Ǽδεσθα 12. ǼπέπİįκΝβ 
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ǹυĲσΝΰδαΝΝθαΝπλαΰηαĲκπκδβγİέΝαλεİέΝθαΝεΪθκυηİΝĲαΝİιάμμΝ 

ǻβηδκυλΰέαΝSprites ΧαεκζκυγκτηİΝĲαΝπλαπΪθπΝίάηαĲαΨΝ,ΰδαΝĲαΝsprt_diamond, 

sprt_door. 

  

ΠλκıγάεβΝάξκυ 

ΠβΰαέθκυηİΝıĲκΝίαıδεσΝηİθκτΝεαδΝπαĲΪηİΝĲκΝİδεκθέįδκΝ->create sounds εαδΝ
įβηδκυλΰκτηİΝΫθαθΝάξκΝΰδαΝĲβΝıυζζκΰάΝĲπθΝįδαηαθĲδυθΝ(sound_diamonds)ΝεαδΝΫθαθΝάξκΝ
ΰδαΝĲκΝΪθκδΰηαΝĲβμΝπσλĲαμΝ(sound_door). 

 

ǻβηδκυλΰέα objects. 

Γδα Ĳκ object_diamond-> add event->Destroy 

                                         ->actions (score ) -> set_score (relative) 

                                         ->actions(main1) -> play sound 

                                         ->add_event ->collision ηİ obj_person 

                                        ->actions(main1)->Destroy the instance 

Γδα Ĳκ object_door->add event->step 

->actions(control)->Test instance Count (obj_diamond   equal 

to 0) 

                                  ->actions(control)->start of the block 

                                  ->actions(main1)->play sound 

                                                                ->destroy the instance 

                                  ->actions(control)->end of block. 

 

ΜİΝαθĲέıĲκδξκΝĲλσπκΝηπκλİέĲİΝθαΝφĲδΪιİĲİΝεαδΝĲκΝįİτĲİλκΝįπηΪĲδκέ 

 

 ΚαĲİτγυθıβΝĲκυΝξαλαεĲάλα 

ΘΫζκυηİΝκΝξαλαεĲάλαμΝηαμΝθαΝεκδĲΪİδΝπλκμΝĲβθΝεαĲİτγυθıβΝπκυΝĲκθΝηİĲαεδθκτηİέΝ
ΠλΫπİδΝζκδπσθΝıĲαΝpropertiesΝĲκυΝspr_personΝθαΝαζζΪικυηİΝĲκΝspriteΝηİΝΪζζκΝπκυΝΫξİδΝ
υπκİδεσθİμΝ(subimages)ΝΰδαΝεΪγİΝεαĲİτγυθıβέΝΩıĲσıκΝĲκΝθΫκΝıξΫįδκΝİέθαδΝηδελσĲİλκΝ
απσΝĲκΝπαζδσΝεαδΝİέθαδΝαπαλαέĲβĲβΝβΝİιάμΝįδαįδεαıέαΝΰδαΝθαΝΰέθİĲαδΝβΝεαĲΪζζβζβΝ
İυγυΰλΪηηδıβΝĲκυΝıĲαΝεİζδΪΝĲκυ įπηαĲέκυΝηαμέΝΝ 
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   Ǽδεσθα 13. Subimages ĲκυΝSprite ĲκυΝξαλαεĲάλα 

 

ǹφκτ εΪθκυηİ load Ĳκ εαδθκτλδκ sprite, ıĲδμ İπδζκΰΫμ Ĳκυ Collision Checking γα 

εΪθκυηİ uncheck Ĳβθ İπδζκΰά Precise collision checking εαδ αθĲέıĲκδξα check Ĳβθ 
İπδζκΰά Separate collision masks. ΚζδεΪλκυηİΝıĲβΝıυθΫξİδαΝĲκΝεκυηπέΝModify Mask 

εαδΝıĲκΝθΫκΝπαλΪγυλκΝπκυΝαθκέΰİδ,ΝıĲδμΝİπδζκΰΫμΝĲκυΝBounding Box εΪθκυηİΝcheck 

ĲβθΝİπδζκΰάΝόullΝimage εαδΝαθĲέıĲκδξαΝıĲδμΝİπδζκΰΫμΝĲκυΝShape εΪθκυηİΝcheckΝĲβθΝ
İπδζκΰάΝRectangleέΝǺζΫπκυηİΝσĲδΝΫĲıδΝıεδΪαİĲαδΝκζσεζβλκΝĲκΝĲİĲλΪΰπθκΝĲβμΝİδεσθαμΝ
ĲκυΝξαλαεĲάλαΝηαμΝεαδΝσξδΝεαγαλΪΝεαδΝησθκΝĲκΝıξΫįδκΝĲκυέΝ 

ΣυλαΝπλΫπİδΝθαΝπλκıγΫıκυηİΝĲδμΝεαĲΪζζβζİμΝactionsΝΰδαΝθαΝαζζΪαİδΝφκλΪΝκΝ
ξαλαεĲάλαμΝαθΪζκΰαΝηİΝĲκΝίİζΪεδΝπκυΝπαĲΪηİέΝΠλδθΝαπσΝαυĲσΝσηπμΝγΫζκυηİΝθαΝ
παλαηΫθİδΝıĲαγİλάΝβΝİδεσθαΝĲκυΝεαĲΪΝĲβΝΝįβηδκυλΰέαΝĲκυέΝΟπσĲİ: 

΢Ĳκ obj_person-> Add Event-> Create 

     Actions(main1)-> Change Sprite 

  Όπκυ    sprite: spr_person,     subimage: 0,     speed: 0 

ΟΝζσΰκμΝπκυΝİπδζΫΰκυηİΝθαΝίΪζκυηİΝĲκΝspeedΝθαΝİέθαδΝέıκΝηİΝίΝ,ΝİέθαδΝİπİδįάΝįİΝ
γΫζκυηİΝθαΝαζζΪαİδΝεαĲİυγτθıİδμΝĲκΝspriteΝpersonΝαπκΝησθκΝĲκυέ 

΢ĲβΝıυθΫξİδαΝıĲαΝeventΝπκυΝάįβΝΫξκυηİΝφĲδΪιİδΝΰδαΝĲαΝίİζΪεδαΝ(left,Νup,Νright,Νdown)Ν
ίΪακυηİΝĲβθΝαθĲέıĲκδξβΝactionΝηΫıαΝıİΝİθαΝblockΝİθĲκζυθΝηααέΝηİΝĲβθΝactionΝεoveέΝΓδαΝ
παλΪįİδΰηαμ 

΢ĲκΝEvent <Left>  Actions(main1)-> Change sprite  

ΧΓδαΝĲκΝsubimageΝηπκλκτηİΝαπσΝĲαΝpropertiesΝĲκυΝ
spr_personΝθαΝįκτηİΝπκδκμΝİέθαδΝκΝαθĲέıĲκδξκμΝ
αλδγησμέΨ 

  Actions(control)-> Start Block (πλδθ Ĳδμ İθĲκζΫμ Move εαδ Change 

Sprite) 

    -> End Block (ηİĲΪ) 

ǹθĲέıĲκδξα ΰδα up, right, down. 
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ǻβηδκυλΰέαΝκγσθβμΝİεεέθβıβμΝĲκυΝπαδξθδįδκτ 

ΟυıδαıĲδεΪΝβΝκγσθβΝİεεέθβıβμΝĲκυΝπαδξθδįδκτΝγαΝİέθαδΝİθαΝİπδπζΫκθΝroomΝπκυΝγαΝ
įβηδκυλΰάıκυηİΝπλδθΝαπσΝĲδμΝπέıĲİμΝηαμέΝǹυĲσΝγαΝΫξİδΝπμΝbackgroundΝĲκθΝĲέĲζκΝĲκυΝ
παδξθδįδκτΝηαμΝεαδΝĲκΝηάθυηαΝξpress any key to start>.  

 

 

    Ǽδεσθα 1ζέΝΟγσθβΝİεεέθβıβμΝΛαίτλδθγκυ 

 

ΘΫζκυηİΝζκδπσθΝσĲαθΝφκλĲυıİδΝβΝαλξδεάΝκγσθβΝσĲαθΝπαĲάıκυηİΝΫθαΝκπκδκįάπκĲİΝ
εκυηπέΝθαΝηπκτηİΝıĲβΝπλυĲβΝπέıĲαΝĲκυΝπαδξθδįδκτέΝΠλΫπİδΝζκδπσθΝθαΝΫξκυηİΝİθαΝ
object,ΝĲκΝκπκέκΝπıĲσıκΝįİΝγαΝφαέθİĲαδ,ΝĲκΝκπκέκΝγαΝΫξİδΝĲδμΝαθΪζκΰİμΝδįδσĲβĲİμέΝ
ǻβηδκυλΰκτηİΝζκδπσθΝĲκΝobjectΝcontroller_start εαδΝπΪηİΝθαΝĲκυΝπλκıγΫıκυηİΝĲδμΝ
δįδσĲβĲİμ 

΢Ĳκ controller_start -> Add Event-> keyboard-> any key 

              Actions(main1)-> next room 
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ǼηφΪθδıβ Ĳκυ ıεκλ 

ΘΫζκυηİΝηİΝĲκΝπκυΝγαΝαθκέΰİδΝĲκΝπαδξθέįδΝθαΝΰέθİĲαδΝαλξδεκπκέβıβΝĲκυΝıεσλέΝǻβζαįά : 

΢Ĳκ controller_start-> Add Event-> Create 

                                                 Actions(score)-> set score (0) 

   ->Score Caption ( don’t show) 

ǼπδζΫΰκυηİΝdon’tΝshowΝΝΰδαΝθαΝηβΝφαέθİĲαδΝıĲκΝπİλέΰλαηηαΝĲκυΝπαλαγτλκυέ 

ΓδαΝθαΝİηφαθέαİĲαδΝĲκΝscoreΝηΫıαΝıĲδμΝπέıĲİμΝγαΝįβηδκυλΰάıκυηİΝΫθαΝobjectΝπκυΝγαΝĲκΝ
εΪθİδΝαυĲσ,ΝĲκΝcontroller_mainΝΝεαδΝγαΝΝĲκΝĲκπκγİĲάıκυηİΝıİΝεΪγİΝroomΝıĲκΝıβηİέκΝπκυΝ
γΫζκυηİΝθαΝφαέθİĲαδΝĲκΝıεκλέ 

΢Ĳκ controller_main -> Add Event -> Draw 

                                         Actions(draw)->Set Color  

΢İΝαυĲσΝĲκΝıβηİέκΝγαΝπλΫπİδΝθαΝφĲδαξĲİέΝηδΪΝΰλαηηαĲκıİδλΪΝΰδαΝĲκΝππμΝγαΝφαέθİĲαδΝĲκΝ
ıεκλΝπκυΝγαΝφĲδΪικυηİΝıĲβθΝπέıĲαΝηαμέΝΟπσĲİΝγαΝπλΫπİδΝθαΝφĲδΪικυηİΝαπσΝĲκΝ
İδεκθέįδκΝıĲκΝίαıδεσΝηİθκτΝCreate a Font ĲαΝξαλαεĲβλδıĲδεΪΝπκυΝİπδγυηκτηİέΝ(όont,Ν
ηΫΰİγκμΝΰλαηηαĲκıİδλΪμΝεαδΝĲαΝζκδπΪ)έ 

ǹφκτΝφĲδΪικυηİΝĲκΝόontΝıυθİξέακυηİΝıĲδμΝactionsΝĲκυΝcontroller_main 

         Actions(draw)-ρΝSetΝόontΝΧİπδζΫΰκυηİΝĲκΝfontΝπκυΝφĲδΪιαηİΨ 

         Actions(score)-ρΝDrawΝScoreΝΧĲıİεΪλκυηİΝĲβθΝİπδζκΰάΝrelativeΨ 

 

ǼηφΪθδıβΝηυθάηαĲκμΝζάιβμΝĲκυΝπαδξθδįδκτΝεαδΝπέθαεαΝhighscores 

ΌĲαθΝκζκεζβλυıκυηİΝσζαΝĲαΝİπέπİįαΝĲκυΝπαδξθδįδκτΝηαμΝγΫζκυηİΝıİΝΫθαΝπαλΪγυλκΝθαΝ
İηφαθδıĲİέΝĲκΝητθβηαΝωongratulations!ΝχllΝlevelsΝareΝcleared!!!ΝǹυĲσΝγαΝΰέθİδΝσĲαθΝ
φĲΪıκυηİΝıĲκΝgoalΝĲκυΝĲİζİυĲαέκυΝİπδπΫįκυέΝΠλΫπİδΝζκδπσθΝθαΝπλκıγΫıκυηİΝηέαΝ
İπδπζΫκθΝactionΝıĲκΝeventΝcollisionΝwithΝobj_personΝĲκυΝobj_goalέΝǹφκτΝİέθαδΝσηπμΝĲκΝ
ĲİζİυĲαέκΝİπέπİįκ,ΝγΫζκυηİΝβΝactionΝθαΝπλαΰηαĲκπκδβγİέΝηİĲΪΝĲκΝelseΝπκυΝΫξκυηİΝάįβΝ
ίΪζİδΝεαδΝİπİδįάΝυπΪλξκυθΝεΝΪζζİμΝactionsΝπκυΝγΫζκυηİΝθαΝΰέθκυθΝηİĲΪΝĲκΝelse,ΝγαΝĲδμΝ
ίΪζκυηİΝσζİμΝηααέΝηΫıαΝıİΝΫθαΝblockΝİθĲκζυθέΝΟπσĲİ: 

΢Ĳκ obj_goal ıĲδμ actions Ĳκυ event collision 

   Actions(control)-> Start Block (αηΫıπμ ηİĲΪ Ĳκ else) 

   Actions(main2) -> Display message (ηİĲΪ Ĳκ start of block) 

   Actions(control)-> End Block (ıĲκ ĲΫζκμ) 
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ΓδαΝĲβθΝİηφΪθδıβΝĲυλαΝĲπθΝhighscoresΝγΫζκυηİΝαεσηαΝηέαΝactionΝπκυΝγαΝΰέθİδΝηİĲΪΝĲβθΝ
İηφΪθδıβΝĲκυΝπλκβΰκτηİθκυΝηβθτηαĲκμέΝΟπσĲİΝηΫıαΝıĲκΝέįδκΝblockΝİθĲκζυθ 

   Actions(score) -ρΝShowΝhighscoreΝΧİπδζΫΰκυηİΝĲαΝ
ξαλαεĲβλδıĲδεΪΝπκυΝγΫζκυηİΨ 

 

ǽπΫμ 

Controller_start - > Create(event) -> Actions(score) -> Set lives (3) 

 

Controller_main-> Draw(event) -> Actions(draw) -> Draw text (x: 300, y: 0,  check 

relative) 

     (score) -> Draw live images (x: 345, y:0) 

-> Add Event -> Other -> No more Lives 

   ->Actions(main2)-> Display message 

    (score)-> Show highscore 

    (main2)-> Restart Game 

ǻβηδoυλΰέα Ĳκυ spr_lives (Ĳκ İπδζΫΰκυηİ ıĲκ controller_main ıĲκ Draw live images 

Spr_lives -> Edit -> Transfom-> Scale (ıητελδθıβ ηİ Ĳβ ηπΪλα) 

 

ǹθĲέπαζκδ 

ǻβηδκυλΰέαΝspr_monsterΝεαδΝobj_monster 

Obj_monster -> Add event -> Create -> Actions(move) -> Move fixed (αλδıĲİλΪ, 

įİιδΪ, ĲαξτĲβĲα 10) 

  Add event-> End Step -> Actions(control) -> Test variable 

      (main1) -> Change Sprite [spr_monster: 

subimage 2] 

      (control)-> else 

      (main1)-> Change Sprite [spr_monster: 

subimage 3] 
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  ->Add event -> Collision ηİ obj_wall-> Actions(move) -> Reverse 

Horizontal 

Obj_person -> Add event -> Collision ηİ obj_moster-> Actions(main1) -> Play 

sound (φĲδΪξθκυηİ αθĲέıĲκδξκ άξκ) 

      (main2)-> Sleep 

      (score)-> Set lives (-1, check relative) 

        (main1)-> Restart Room 

ǹτιβıβ απάμ 

 

ǻβηδκυλΰκτηİ spr_heart 

  obj_heart 

ıĲκ obj_heart   Add Event-> Collision ηİ obj_person 

   Actions(score)-> Set lives (1, relative) 

   Actions(main1)-> Destroy the instance 

 

 

 

 

ΜİΝĲκΝπΫλαμΝζκδπσθΝεαδΝĲβμΝββμ ǻλαıĲβλδσĲβĲαμ,ΝηκδλΪıαηİΝφτζζαΝαιδκζσΰβıβμΝıĲκυμΝ
ηαγβĲΫμ,Ν υıĲİΝ θαΝ įκτηİΝ πυμΝ ĲκυμΝ φαέθİĲαδΝ ηΫξλδΝ ıĲδΰηάμΝ ĲκΝ ηΪγβηαΝ εαδΝ φυıδεΪΝ αθΝ
ΫξκυθΝ εΪπκδαΝ παλαĲάλβıβΝ θαΝ ηαμΝ εΪθκυθΝ ΰδαΝ ĲβΝ ηΫξλδΝ ıĲδΰηάμΝ λκάΝ ĲβμΝ įδįαıεαζέαΝ
ΧίζέΠǹΡǹΡΣǾΜǹΝ ΓΨέΝ ΟδΝ αθĲδįλΪıİδμΝ ζκδπσθΝ πκυΝ İέįαηİΝ άĲαθΝ πκδεέζİμΝ εαδΝ πκζτΝ
İθįδαφΫλκυıİμ!ΝǾΝπζİδκοβφέαΝĲπθΝηαγβĲυθΝİέπİΝσĲδΝπΫλθαΰİΝİπκδεκįκηβĲδεΪΝκΝξλσθκμΝ
Ĳκυμ,Ν σĲδΝ απκΝ ĲκΝ İθįδαφΫλκθΝ ĲκυμΝ ΰδαΝ ĲκΝπαδξθέįδΝ πκυΝ κδΝ έįδκδΝ ΫφĲδαξθαθ,Ν ıυξθΪΝ ĲκυμΝ
κįβΰκτıİΝ θαΝ ηΫθκυθΝ εαγβζπηΫθκδΝ εαδΝ θαΝ πλκξπλκτθΝ ĲδμΝ įλαıĲβλδσĲβĲİμΝ εαδΝ ıĲκθΝ
İζİτγİλσΝĲκυμΝξλσθκέΝ ΝǹλεİĲκέΝ İέπαθΝκĲδΝβΝΰθυıβΝπκυΝζΪηίαθαθΝάĲαθΝξλάıδηβ,ΝįδσĲδΝ
ηΪγαδθαθΝπσıκΝπκζτΝįκυζİδΪΝξλİδΪαİĲαδΝΫθαΝπαδξθέįδΝπκυΝφαέθİĲαδΝıĲβθΝαλξάΝıαθΝεΪĲδΝ
İτεκζκΝεαδΝĲκΝπİλθκτıαθΝαπαλαĲάλβĲκΝεδΝαυĲσΝφυıδεΪΝάĲαθΝηδαΝπκζτΝεαζάΝİυεαδλέαΝθα 

įκτθΝ αυĲκδΝ πκυΝ İθįδαφΫλκθĲαθΝ ΰδαΝ θαΝ αıξκζάγκτθΝ ηİĲ’ΫπİδĲαΝ ΰδαΝ ĲκΝ πυμΝ
įβηδκυλΰκτθĲαδΝ ĲαΝvideo games. ǼεĲσμΝαυĲυθ,ΝıαθΝıξσζδαΝİέįαηİΝεδΝσĲδΝεΪγİΝηΪγβηαΝ
ĲκυμΝφαδθĲσĲαθΝ İθįδαφΫλκθ,Ν įδσĲδΝ įİθΝ ΫηİθαθΝ ıĲΪıδηκδΝ εαδΝ εΪγİΝφκλΪΝ υπάλξİΝ εαδΝ ηδαΝ
θΫαΝİηπİδλέα,ΰθυıβΝεδΝσĲδΝηΫıαΝαπκΝαυĲάΝĲβθΝİφαληκΰάΝΰθυλδıαθΝεδΝΪζζİμΝįυθαĲσĲβĲİμΝ
πκυΝ ΫξİδΝ κΝ υπκζκΰδıĲάμέΝ ΚζİέθκθĲαμΝ ΫΰδθİΝ αθαφκλΪΝ εαδΝ ΰδαΝ ΫθαΝ ΪζζκΝπİλδίΪζζκθ,Ν ĲκΝ
Photoshop, σπκυΝεαδΝγİπλάıαηİΝεδΝİηİέμΝπκζτΝİθįδαφΫλκθέ 
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ηέ1έγΝǻλαıĲβλδσĲβĲαΝγβ 

Street Racing 

ǾΝįλαıĲβλδσĲβĲαΝαυĲάΝİέθαδΝtutorial ıĲκΝgame maker,ΝĲκΝκπκέκΝİπİεĲİέθαηİΝεαδΝτıĲİλαΝ
įβηδκυλΰάıαηİΝĲαΝφτζζαΝİλΰαıέαμέ΢εκπσμΝαυĲάμΝĲβμΝįλαıĲβλδσĲβĲαμΝİέθαδΝθαΝ
εαĲİυγτθκυηİΝĲκΝαυĲκεέθβĲσΝηαμΝηİΝĲαΝίİζΪεδαΝαθΪηİıαΝαπσΝΪζζαΝαυĲκεέθβĲαΝ
απκφİτΰκθĲαμΝĲβΝıτΰελκυıβέ ΌıκΝπδκΝπκζτΝυλαΝĲκΝεαĲαφΫλκυηİΝαυĲσΝĲσıκΝπδκΝ
πκζζκτμΝπσθĲκυμΝηααİτκυηİέΝΘαΝΫξκυηİΝηέαΝκγσθβΝİεεέθβıβμΝεαδΝĲβθΝπέıĲαΝηαμέ 

ΟγσθβΝİεεέθβıβμ 

 

    Ǽδεσθα 1ηέΝΟγσθβΝİεεέθβıβμΝStreet Racing 

ǹφκτΝζκδπσθΝφĲδΪικυηİΝΫθαΝroom πκυΝγαΝαπκĲİζİέΝĲβθΝκγσθβΝİεεέθβıβμέΝΘΫζκυηİΝ
σηπμΝĲκΝbackground ıİΝαυĲσΝĲκΝπαδξθέįδΝθαΝİέθαδΝεδθκτηİθκέΝΓδαΝθαΝΰέθİδΝαυĲσΝεαθκυηİΝ
ĲαΝİιάμμ 

΢ĲκΝroomΝπκυΝφĲδΪιαηİΝεαδΝıĲκΝtabΝbackgroundsΝίΪακυηİΝıĲκΝbackgroundΝηαμΝVert 

Speed 3έΝǲĲıδΝεκυθδΫĲαδΝĲκΝbackgroundΝεΪγİĲαΝεαδΝγαΝΫξκυηİΝĲβθΝαέıγβıβΝσĲδΝĲαΝ
αυĲκεέθβĲαΝεδθκτθĲαδΝıİΝαυĲσέΝΣκΝέįδκΝγαΝδıξτİδΝεαδΝΰδαΝĲβθΝεİθĲλδεάΝπέıĲαέ 
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΢ĲκΝįπηΪĲδκΝİεεέθβıβμΝγαΝίΪζκυηİΝΫθαΝobject controller_start εαδΝαφκτΝφĲδΪικυηİΝĲαΝ
εαĲΪζζβζαΝfonts ηİΝΫθαΝEvent-> Draw εαδΝĲαΝαθĲέıĲκδξαΝActions (Set Font, Set Color, 

Draw Text) ΰλΪφκυηİΝıĲβΝγΫıβΝπκυΝγΫζκυηİΝĲκθΝĲέĲζκΝĲκυΝπαδξθδįδκτΝεαδΝĲδμΝκįβΰέİμΝ
ΰδαΝĲβθΝİεεέθβıάΝĲκυέΝǹθκέΰκθĲαμΝΝĲδμΝδįδσĲβĲİμΝĲκυΝįπηαĲέκυΝηπκλκτηİΝθαΝįκτηİΝĲδμΝ
ıυθĲİĲαΰηΫθİμΝ(x,y)ΝπκυΝγΫζκυηİΝθαΝĲαΝĲκπκγİĲάıκυηİέ 

ΘΫζκυηİΝσηπμΝθαΝαλξδεκπκδάıκυηİΝĲδμΝĲδηΫμΝscoreΝεαδΝlivesέΝǼπδζΫΰκυηİΝζκδπσθμ 

Add Event-> Other-> Game start εαδΝΰδαΝαυĲσΝίΪακυηİ 

Actions-> Set Score 0 

   -> Set Lives 3 

   -> Score Caption (σζİμΝκδΝİπδζκΰΫμΝdon’tΝshow) 

ΚİθĲλδεάΝκγσθβ 

 

    Ǽδεσθα 16. ΚİθĲλδεάΝκγσθβΝStreet Racing 

ΓδαΝĲκΝbackgroundΝİįυΝδıξτİδΝσ,ĲδΝεαδΝıĲβθΝκγσθβΝİεεέθβıβμέΝΘΫζκυηİΝσηπμΝĲυλαΝθαΝ
απİδεκθέıκυηİΝĲκΝıεκλΝεαδΝĲδμΝαπΫμέΝΦĲδΪξθκυηİΝΫθαΝobject controller_game ηİΝĲκΝ
κπκέκΝγαΝĲκΝεΪθκυηİΝαυĲσέΝΚΪθκυηİ ζκδπσθ Add Event-> Draw ηİ Ĳα αθĲέıĲκδξα 
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Actions (Set Font, Set Color, Draw Text). ΓδαΝĲκΝϊrawΝTextΝίλέıεκυηİΝĲδμΝ
ıυθĲİĲαΰηΫθİμΝ(x,y)ΝπκυΝγΫζκυηİΝıĲκΝįπηΪĲδκΝεαδΝηπκλκτηİΝθαΝΰλΪοκυηİΝĲαΝİιάμΝıĲκΝ
πİįέκΝtext:  

Γδα Ĳκ ıεκλ: 'Score: ' + string(score) 

Γδα Ĳδμ απΫμ: 'Cars left: ' + string(lives) 

ΘΫζκυηİΝİπέıβμΝσıκΝευζΪİδΝĲκΝπαδξθέįδΝθαΝαυιΪθİĲαδΝĲκΝıεκλέΝΟπσĲİ εΪθκυηİ 

Add Event-> Step εαδ Actions-> Set Score (1, relative) 

ΌĲαθΝĲİζİδυıκυθΝκδΝαπΫμΝγΫζκυηİΝθαΝİηφαθέαİĲαδΝκΝπέθαεαμΝĲπθΝhighscoresΝεαδΝθαΝ
ΰέθİĲαδΝİπαθİεεέθβıβΝĲκυΝπαδξθδįδκτΝ(αθĲέıĲκδξαΝηİΝĲβθΝπλκβΰκτηİθβΝįλαıĲβλδσĲβĲα)έ 

 

ΣκΝαηΪιδΝηαμ 

ΓδαΝĲκΝαηΪιδΝπκυΝγαΝεδθκτηİΝγαΝφĲδΪικυηİΝĲκΝαθĲέıĲκδξκΝsprite εαδΝobject (spr_mycar, 

obj_mycar)έΝǹλξδεΪΝεαĲΪΝĲβΝįβηδκυλΰέαΝĲκυΝ(Event-> Create) ίΪακυηİΝĲβθΝĲαξυĲβĲΪΝĲκυΝ
θαΝİέθαδΝίΝ(Actions-> Speed Vertical),ΝαζζΪΝζσΰπΝĲκυΝεδθκτηİθκυΝbackgroundΝΫξκυηİΝ
ĲβθΝαέıγβıβΝσĲδΝĲκΝαηΪιδΝεδθİέĲαδέΝΘαΝĲκΝηİĲαεδθκτηİ,ΝσππμΝεαδΝıĲβΝπλκβΰκτηİθβΝ
įλαıĲβλδσĲβĲα,ΝπαĲυθĲαμΝĲαΝίİζΪεδαΝĲκυΝπζβεĲλκζκΰέκυ,ΝκπσĲİΝίΪακυηİΝĲαΝαθĲέıĲκδξαΝ
Events (Up, Down, Right, Left)έΝΘαΝΫξκυθΝĲδμΝİιάμΝActions: 

 

δeftμΝTestΝExpressionΝΧxΝρΝıυθĲİĲαΰηΫθβΝαλδıĲİλκτΝΪελκυΝĲκυΝįλσηκυΨ 

 Jump to Position (x: -2, y: 0, relative) (εέθβıβ αλδıĲİλΪ) 

RightμΝTestΝExpressionΝΧxΝξΝıυθĲİĲαΰηΫθβΝįİιδκτΝΪελκυΝĲκυΝįλσηκυΨ 

 Jump to Position (x: 2, y: 0, relative) (εέθβıβ įİιδΪ) 

Up: Jump to Position (x: 0, y: -3, relative) (εέθβıβ πΪθπ) 

Down: Jump to Position (x: 0, y: 4, relative) (εέθβıβ εΪĲπ) 

 

ΌĲαθΝĲκΝαηΪιδΝίΰαέθİδΝİεĲσμΝĲπθΝπΪθπΝεαδΝεΪĲπΝκλέπθΝĲβμΝκγσθβμΝξΪθİĲαδΝηέαΝαπάΝεαδΝ
ιαθαιİεδθΪİδΝĲκΝroomέΝΘΫζκυηİΝζκδπσθΝΫθαΝEvent-> Outside Room εαδΝActions ΰδαΝ
ηİέπıβΝĲπθΝαπυθΝεαĲΪΝ1ΝεαδΝİπαθİεεέβıβΝĲκυΝįπηαĲέκυΝ(σππμΝıĲβθΝπλκβΰκτηİθβΝ
įλαıĲβλδσĲβĲα)έ 
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ΣαΝυπσζκδπαΝαηΪιδα 

ΓδαΝ ĲαΝ αηΪιδαΝ πκυΝ γαΝ ευεζκφκλκτθΝ φĲδΪξθκυηİΝ ĲαΝ αθĲέıĲκδξαΝ sprites εαδΝ objects 

(spr_carup, obj_carup, spr_cardown, obj_cardown)έΝΚαĲΪΝĲβΝįβηδκυλΰέαΝ(Add Event-> 

Create) ĲκυμΝγΫζκυηİΝθαΝİπδζΫΰİĲαδΝĲυξαέαΝΫθαΝαπσΝĲαΝsubimages ĲπθΝsprite Ĳκυμ,ΝθαΝ
ηİĲαφΫλκθĲαδΝıİΝζπλέįİμΝĲκυΝįλσηκυΝεαδΝθαΝαπκεĲκτθΝĲαξτĲβĲαέ 

Actions-> Change Sprite (sprite: spr_carup, subimage: random(4), speed: 0) 

   -ρΝJumpΝtoΝpositionΝΧxμΝıυθĲİĲαΰηΫθβΝįİιδΪμΝζπλέįαμ,ΝyμΝ-80) 

   -> Speed Vertical (vert. speed: 2) 

   -> Test Chance (sides: 2) 

    -> Start Block 

    -> Jump to position (x: ıυθĲİĲαΰηΫθβ ηİıαέαμ ζπλέįαμ, y: -80) 

    -> Speed Vertical (vert. speed: 1) 

    -> Test Chance (sides: 2) 

    -> Start Block 

  -> Jump to position (x: ıυθĲİĲαΰηΫθβ αλδıĲİλάμ ζπλέįαμ, y: -80) 

  -> End Block 

  -> End Block 

   -> Check Object (object: obj_carup, relative) 

   -> Destroy Instance 

ΘΫζκυηİΝĲυλαΝĲαΝobjects ĲπθΝαηαιδυθΝθαΝεαĲαıĲλΫφκθĲαδΝσĲαθΝφİτΰκυθΝαπσΝĲκΝεΪĲπΝ
σλδκΝĲβμΝκγσθβμέ 

Add Event -> Outside Room 

  Actions -> Test Expression (expression: y > room_height) 

      -> Destroy Instance 

ǹθΪζκΰβΝ įδαįδεαıέαΝ ΰδαΝobj_cardown,Ν ίΪακθĲαμΝ ĲδμΝ ıυθĲİĲαΰηΫθİμΝ ĲπθΝ ζπλέįπθΝ ĲκυΝ
ΪζζκυΝλİτηαĲκμΝεαδΝĲαξτĲβĲİμΝθ,η,ζέ 

 

ΓδαΝθαΝİηφαθέακθĲαδΝĲυλαΝĲαΝαηΪιδαΝıĲδμΝκγσθİμΝηαμΝπλΫπİδΝıĲαΝcontroller_start εαδΝ
controller_game θαΝπλκıγΫıκυηİΝıĲκΝeventΝStep 
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controller_start 

Actions -> Test Chance (sides: 50) 

    -> Create Instance (object: obj_carup) 

    -> Test Chance (sides: 50) 

    -> Create Instance (object: obj_cardown) 

controller_game 

Actions -> Test Chance (sides: 70 - score/200) 

    -> Create Instance (object: obj_carup) 

    -> Test Chance (sides: 200 - score/200) 

    -> Create Instance (object: obj_cardown) 

 

΢υΰελκτıİδμ αηαιδυθ 

ǹλξδεΪ φĲδΪξθκυηİ Ĳα sprites ΰδα ηİĲΪ Ĳβ ıτΰελκυıβ (spr_mycar_dead, 

spr_carup_dead, spr_cardown_dead). 

΢İΝσζαΝĲαΝαηΪιδαΝκλέακυηİΝεαĲαΝĲβΝįβηδκυλΰέαΝηδαΝηİĲαίζβĲάΝdeadΝπμΝfalseΝ 

Actions -> Set Variable (variable: dead, value: false) 

ΠλκıγΫĲκυηİΝĲυλαΝĲαΝεαĲΪζζβζαΝevents 

 

΢ĲκΝobj_mycar 

Add Event -> Collision (obj_carup) 

 Actions -> Test Expression (expression: dead) 

     -> Exit Event 

     -> Change Sprite (sprite: spr_mycar_dead, subimage:0, speed:0) 

     -> Vertical Speed (vert. speed: 3) 

     -> Set Variable (variable: dead, value: true) 

ǹθΪζκΰα ΰδα Collision (obj_cardown). 
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΢Ĳκ obj_carup 

Add Event -> Collision (obj_mycar) 

 Actions -> Test Expression (expression: dead) 

     -> Exit Event 

     -> Change Sprite (sprite: spr_carup_dead, subimage:-1, speed:0) 

     -> Vertical Speed (vert. speed: 3) 

     -> Set Variable (variable: dead, value: true) 

ǹθΪζκΰα ΰδα Collision (obj_carup). 

΢ĲκΝobj_cardown εΪθκυηİΝĲβθΝαθΪζκΰβΝįδαįδεαıέαέ 

 

Ǻİθαέθβ 

ΦĲδΪξθκυηİΝ ĲκΝ sprite εαδΝ ĲκΝ object ΰδαΝ ĲβΝ ίİθαέθβΝ (spr_gas, obj_gas)έΝ ΚαĲΪΝ ĲβΝ
įβηδκυλΰέαΝĲκυΝγΫζκυηİΝθαΝεαγκλέıκυηİΝĲβθΝĲαξτĲβĲΪΝĲκυΝεαδΝεαĲΪΝĲβθΝΫικįσΝĲκυΝαπσΝ
ĲκΝεΪĲπΝσλδκΝĲβμΝκγσθβμΝθαΝεαĲαıĲλαφİέ,ΝκπσĲİ 

΢Ĳκ obj_gas 

Add Event -> Create 

  Actions -> Speed Vertical (vert. speed: background_vspeed[0]) 

Add Event -> Outside Room 

  Actions -> Test Expression (expression: y > room_height) 

      -> Destroy Instance 

 

ΘΫζκυηİΝθαΝκλέıκυηİΝĲβθΝĲδηάΝĲβμΝίİθαέθβμΝεαγυμΝεαδΝθαΝİηφαθέαİĲαδΝαθΪΝįδαıĲάηαĲαΝ
θĲİπσαδĲκΝıĲκΝįλσηκέΝΟπσĲİ ıĲκ controller_game 

Add Event -> Create 

  Actions -> Set Variable (variable: global.petrol, value: 1000) 

         -> Set Alarm (number of steps: 300, in alarm no: Alarm 0) 

Add Event -> Alarm (Alarm 0 

  Actions -> Create Instance (object: obj_gas, x: 48+random(320), y: -40) 

      -> Set Alarm (number of steps: 300 + score/100, in alarm no: Alarm 0) 
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ΓδαΝθαΝίζΫπκυηİΝĲυλαΝĲβΝηπΪλαΝĲβμΝίİθαέθβμΝıĲκΝcontroller_game ıĲκΝevent Draw 

(ηİΝıξİĲδεάΝλτγηδıβΝĲπθΝıυθĲİĲαΰηΫθπθ) 

Actions -ρΝDrawΝTextΝΧtextμΝ‘Petrol’,ΝxμΝζβί,ΝyμΝ1ζίΨ 

    -> Set Color (ηατλκ) 

    -> Draw Rectangle (x1: 480, y1: 140, x2: 480+100, y2: 160, filled: filled) 

    -> Set Color (εσεεδθκ) 

    -> Test Expression (expression: global.petrol >300) 

    -> Set Color (εέĲλδθκ) 

    -> Test Expression (expression: global.petrol >700) 

    -> Set Color (πλΪıδθκ) 

    -> Draw Rectangle (x1: 480, y1: 140, x2: 

480+max(0,min(100,global.petrol/10)),   

               y2: 160, filled: filled) 

 

ΣΫζκμΝ γΫζκυηİΝ σıκΝπλκξπλΪİδΝ ĲκΝ αηΪιδΝ ηαμΝ θαΝ ηİδυθİĲαδΝ βΝ ηπΪλαΝ ĲβμΝ ίİθαέθβμΝ εαδΝ
αθĲέıĲκδξαΝθαΝαυιΪθİĲαδΝσĲαθΝıυζζΫΰİδΝĲκΝθĲİπσαδĲκΝπκυΝίλέıεİδΝıĲκΝįλσηκέΝΆλα  

΢Ĳκ obj_my_car 

Add Event -> Step 

  Actions -> Test Expression (expression: dead) 

      -> Exit Event 

       -> Test Expression (expression: global.petrol <= 0) 

      -> Vertical Speed (vert. speed: 3) 

       -> Set Variable (variable: global.petrol, value: -1, relative) 

Add Event -> Collision (obj_gas) 

  Actions -> Test Expression (expression: dead) 

      -> Exit Event 

       -> Set Variable (variable: global.petrol, value: 

min(1000,global.petrol+400)) 

      -> Destroy Instance (other) 
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΢ĲκΝ ıβηİέκΝ αυĲσ,Ν ΫξκθĲαμΝ κζκεζβλυıİδΝ ĲδμΝ πλκΰλαηηαĲδıηΫθİμΝ įλαıĲβλδσĲβĲİμΝ ıĲκΝ
πİλδίΪζζκθΝĲκυΝGameMaker, ΫΰδθİΝıυαάĲβıβΝηİΝĲκυμΝηαγβĲΫμΝıĲβθΝĲΪιβΝΰδαΝĲδμΝĲİζδεΫμΝ
İθĲυπυıİδμΝĲκυμΝαπσΝĲβΝπλπĲσΰθπλβΝηαγβıδαεάΝİηπİδλέαΝπκυΝİέξαθΝεαγυμΝεαδΝΰδαΝĲκΝ
αθΝ ĲİζδεΪΝ απΫεĲβıαθΝ ΰθυıİδμΝ πΪθπΝ ıĲδμΝ ΫθθκδİμΝ ĲκυΝ αθĲδεİδηİθκıĲλαφάΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτέΝ ΌππμΝ ηαμΝ İέπαθΝ ıυθκζδεάΝ įδαįδεαıέα ελΪĲβıİΝ αηİέπĲκΝ ĲκΝ
İθįδαφΫλκθΝ Ĳκυμ,Ν εαγυμΝβΝαυιαθσηİθβΝįυıεκζέαΝ ĲπθΝįλαıĲβλδκĲάĲπθΝαπκĲΫζİıİΝ ΰδαΝ
αυĲκτμΝ ΫθαΝ İπδπζΫκθΝ εέθδĲλκΝ εαδΝ ΪλξδıαθΝ θαΝ αθĲδζαηίΪθκθĲαδΝ ĲκΝ ππμΝ πλΫπİδΝ θαΝ
ıεΫφĲİĲαδΝ ΫθαμΝ πλκΰλαηηαĲδıĲάμ,Ν εαγυμΝ ΫπλİπİΝ θαΝ ΫξκυθΝ ıĲκΝ ηυαζσΝ ĲκυμΝ σζαΝ ĲαΝ
İθįİξσηİθαΝσĲαθΝįβηδκυλΰκτθΝΫθαΝαθĲδεİέηİθκΝηİΝĲδμΝδįδσĲβĲΫμΝĲκυέΝǳγİζαθΝπıĲσıκΝθαΝ
αıξκζβγκτθΝ εαδΝ ηİΝ εΪĲδΝ πİλδııσĲİλκ,Ν σππμΝ İέξαθΝ αβĲάıİδΝ εαδΝ ıİΝ πλκβΰκτηİθβΝ
αιδκζσΰβıβ,ΝΝκπσĲİΝάĲαθΝηέαΝεαζάΝİυεαδλέαΝθαΝΰέθİδΝηέαΝİδıαΰπΰάΝıĲκΝPhotoshop[8] εαδΝ
θαΝĲκυμΝįİέικυηİΝĲδμ ετλδİμΝζİδĲκυλΰέİμΝĲκυέΝΆζζπıĲİΝİέθαδΝΫθαΝπκζτΝεαζσΝİλΰαζİέκΝπκυΝ
ηπκλİέΝ θαΝ ξλβıδηκπκδβγİέΝ εαδΝ ıĲαΝ πζαέıδαΝ ĲβμΝ įβηδκυλΰέαμΝ İθσμΝ βζİεĲλκθδεκτΝ
παδξθδįδκτ,Ν εαγδıĲυθĲαμΝ įυθαĲάΝ ĲβΝ įβηδκυλΰέαΝ İδεσθπθΝ πκυΝ γαΝ ηπκλΫıκυθΝ θαΝ
ξλβıδηκπκδβγκτθΝηΫıαΝıĲκΝGameMaker πμΝsprites άΝΰδαΝbackground.  

 

5.2 Photoshop 

5.2.1 ǻλαıĲβλδκĲβĲα 1β 

 

1. ǻβηδκυλΰάıĲİΝεαδθκτλΰδαΝİδεσθαΝηİΰΫγκυμΝγίίΝxΝζίίΝpixelsΝεαδΝκθκηΪıĲİΝĲβθΝ
lesson1.(File-> New) 

2. ΢ĲβθΝİδεσθαΝlesson1ΝįβηδκυλΰάıĲİΝηİΝĲκΝgradientΝtoolΝĲβΝįδαίΪγηδıβΝΠκλĲκεαζέΝ
ΚέĲλδθκΝΠκλĲκεαζέ    

          

Ǽδεσθα 17. Gradient Tool 

ǹυĲσΝγαΝİέθαδΝεαδΝĲκΝbackgroundέ    

3. ǹθκέιĲİΝĲβθΝİδεσθαΝΝstartί1έpsd 

4. ΓδαΝεΪγİΝΫθαΝαπσΝĲαΝıξάηαĲαΝ1Ν– λΝĲβμΝİδεσθαμΝstartί1έpsdΝεΪθĲİΝĲαΝπαλαεΪĲπΝ
ίάηαĲαΝΫĲıδΝυıĲİΝθαΝįβηδκυλΰάıİĲİΝĲβθΝĲİζİδπĲδεάΝİδεσθαέ 

5. ΜİΝĲκΝİλΰαζİέκΝİπδζκΰάμΝRectangularΝεarqueeΝToolΝΝİπδζΫιĲİΝĲκΝıξΫįδκΝ1ΝĲβμΝ
İδεσθαμΝstartί1έpsdΝεαδΝεΪθĲİΝcopy 

6. ΚΪθĲİΝόile-ρΝΝewΝΰδαΝθαΝįβηδκυλΰάıİĲİΝεαδθκτλΰδκΝαλξİέκΝΰδαΝĲκΝıξΫįδκΝ1ΝĲβμΝ
İδεσθαμΝstartί1έpsdΝεαδΝεΪθĲİΝĲβθΝİπδεσζζβıβΝ(ϋditΝ-> Paste)  
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7. ΢ĲκΝεαδθκτλΰδκΝαλξİέκΝπκυΝπİλδΫξİδΝĲκΝıξΫįδκΝ1ΝηİΝĲκΝİλΰαζİέκΝεagicΝWandΝToolΝάΝ
ηİΝĲκΝİλΰαζİέκΝδassoΝToolΝİπδζΫιĲİΝησθκΝĲκΝıξΫįδκΝ1ΝξπλέμΝĲκΝψackgroundΝεαδΝεΪθĲİΝ
copy 

8. ΢ĲκΝαλξİέκΝlesson1έpsdΝεΪθĲİΝİπδεσζζβıβΝĲκυΝıξİįέκυΝ1ΝıαθΝδayerέΝΜİĲαεδθάıĲİΝ
ĲκθΝδayerΝΰδαΝθαΝπΪİδΝıĲκΝηΫλκμΝĲβμΝİδεσθαμΝπκυΝγΫζİĲİέΝΜπκλİέΝθαΝξλİδαıĲİέΝθαΝ
ηκλφκπκδάıİĲİΝĲκθΝδayerΝ(ηΫΰİγκμ,ΝγΫıβ,ΝπİλδıĲλκφά)έΝǹυĲσΝγαΝΰέθİδΝİπδζΫΰκθĲΪμΝ
ĲκθΝεαδΝαθκέΰκθĲαμΝĲκΝεenuΝϋditΝ-ρΝTransformέΝΜπκλİέΝθαΝξλİδαıĲİέΝθαΝĲκθΝ
αθĲδΰλΪοİĲİΝΫĲıδΝυıĲİΝθαΝĲκθΝΫξİĲİΝβΝφκλΫμ,ΝσππμΝıĲβθΝπİλέπĲπıβΝĲπθΝηαĲδυθΝ
(ıξΫįδαΝθΝεαδΝι)έΝǹυĲσΝγαΝΰέθİδΝİπδζΫΰκθĲαμΝĲκθΝδayerΝεαδΝηİΝįİιέΝεζδεΝİπδζΫΰκυηİΝĲβθΝ
İθĲκζάΝϊublicateΝδayerέΜπκλİέΝθαΝξλİδαıĲİέΝθαΝίΪζİĲİΝıεδΪΝǹυĲσΝγαΝΰέθİδΝ
İπδζΫΰκθĲαμΝĲκθΝδayerΝεαδΝηİΝįİιέΝεζδεΝİπδζΫΰκυηİΝĲβθΝİθĲκζάΝϋffectsΝ-> Drop 
Shadow 

9. ΚζİέθκυηİΝĲκΝαλξİέκΝηİΝĲκΝıξΫįδκΝ1Ν(ξπλέμΝθαΝĲκΝıυıκυηİ) 
10. ǼπαθαζαηίΪθκυηİΝĲαΝίάηαĲαΝθΝΫπμΝλΝΰδαΝĲαΝıξΫįδαΝβΝΫπμΝλΝĲκυΝαλξİέκυΝstartί1έpsd 

 

ΚΪγİΝĲσıκΝıυακυηİΝĲβθΝİδεσθαΝlesson1έpsd 

 

 

Ǽδεσθα 1κέΝǹλξδεΪΝαθĲδεİέηİθα 
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     Ǽδεσθα 1λέΝΣİζδεάΝİδεσθα 

 

5.2.2 ǻλαıĲβλδκĲβĲαΝββ 

 

 

ǾΝγİέĲıαΝεαδΝĲαΝξλυηαĲα…έ 
 

ǹλξδεάΝİδεσθα 

 

 

 

      

    Ǽδεσθα 20. ǹλξδεάΝİδεσθα 
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ǹθκέιĲİΝĲκΝαλξİέκΝthitsa.jpg 

ΜİΰİγτθİĲİΝĲβθΝİδεσθαΝΝεαδΝηİΝĲκΝİλΰαζİέκΝHealing Brush Tool įδκλγυıĲİΝσıİμΝαĲΫζİδİμΝ
ĲβμΝİδεσθαμΝηπκλİέĲİέ 

΢ĲβΝıυθΫξİδαΝ İπδζΫιĲİΝ Image ->Adjustments -> Brightness Contrast εαδΝ ίİζĲδυıĲİΝ εαδΝ
ΪζζκΝĲβθΝİδεσθα    

 

 

 

 

 

 

 

    Ǽδεσθα β1έΝǺİζĲέπıβΝContrast 

 

 

ΜİΝ ĲκΝ İλΰαζİέκΝMagnetic Lasso Tool İπδζΫιĲİΝπλκıİεĲδεΪΝ ĲαΝηαζζδΪΝ ĲβμΝγİέĲıαμΝ Ν εαδΝ
İεĲİζΫıĲİΝLayer -> New -> Layer via copyέΝǲĲıδΝįβηδκυλΰάıαηİΝΫθαΝθΫκΝİπέπİįκΝΰδαΝĲαΝ
ηαζζδΪέΝΣκυΝįέθİĲİΝσθκηαΝhair 

ǼπδζΫιĲİΝ ĲκΝ İπέπİįκΝ hair εαδΝ İεĲİζΫıĲİΝ Image ->Adjustments -> Color Balance εαδΝ
įβηδκυλΰάıĲİΝΝΫθαΝξλυηαΝΰδαΝĲαΝηαζζδΪ 

 

ΜİΝĲκθΝέįδκΝĲλσπκΝįβηδκυλΰάıĲİΝεαδθκτλΰδαΝİπέπİįα ΰδαΝĲαΝπαλαεΪĲπΝαθĲδεİέηİθαΝεαδΝ
ξλπηαĲέıĲİΝĲα 

1. Φσλİηα 
2. Χİέζδα 
3. ΦσθĲκ 

 

ΜİĲΪΝ απσΝ αυĲΪΝ İπδζΫΰκυηİΝ ĲκΝ Background εαδΝ İεĲİζκτηİΝ Ν Image->Adjustments-> 

Selective Color,ΝİπδζΫΰκυηİΝĲαΝNeutrals εαδΝίΪακυηİΝĲδμΝĲδηΫμμΝCyan: -47%, Magenta: -

12 % Yellow +5% Black +2% 

ǼεĲİζκτηİΝImage, Flatten Image εαδΝεΪθκυηİΝσζαΝĲαΝİπέπİįαΝΫθαΝİθδαέκ 

ΓδαΝ θαΝ įυıκυηİΝ ĲβθΝ αέıγβıβΝ ĲκυΝ βζέκυΝ πλκıγΫĲκυηİΝ ĲκΝ φέζĲλκΝ Lens flareέǹλξδεΪΝ
İπδζΫΰκυηİΝ ĲκΝ Background. To Lens flare ίλέıεİĲαδΝ ıĲαΝ φέζĲλαΝ ηΫıαΝ ıĲβΝ İπδζκΰάΝ
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renderέΝ ΣκπκγİĲκτηİΝ ĲκθΝ άζδκΝ ıĲκΝ πΪθπΝ įİιέΝ ηΫλκμΝ ĲβμΝ İδεσθαμΝ εαδΝ İπδζΫΰκυηİΝ
Brightness 150%. 

ΣΫζκμΝπλκıγΫĲκυηİΝεαδΝĲκΝφέζĲλκΝBlur εαδΝΫĲκδηβΝβΝγİέĲıα! 

 

 

 

 

 

 

 

   Ǽδεσθα 22. ΣİζδεάΝİδεσθαΝηİΝξλυηαĲα 

 

 

 

ηέγΝǻλαıĲβλδσĲβĲαΝDijkstra 

ΟδΝ ηαγβĲΫμΝ ΫξκθĲαμΝ ηΪγİδΝ αλεİĲΪΝ ΰδαΝ ĲδμΝ ίαıδεΫμΝ ΫθθκδİμΝ ĲκυΝ αθĲδεİδηİθκıĲλαφκτμΝ
πλκΰλαηηαĲδıηκτΝηΫıαΝαπσΝĲκΝπİλδίΪζζκθΝĲκυΝGameMaker ıĲβθ,ΝσππμΝκδΝέįδκδΝİέπαθ,Ν
πκζτΝİζευıĲδεάΝįδαįδεαıέαΝįβηδκυλΰέαμΝĲπθΝįδευθΝĲκυμΝβζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθ,ΝİέξαθΝ
ĲβθΝ πİλδΫλΰİδαΝ ΰδαΝ ĲκΝ πκδκΝ ΫδθαδΝ ĲκΝ πİλδİξσηİθκΝ ĲπθΝ ηαγβηΪĲπθΝ ıİΝ παθİπδıĲβηδαεσΝ
πζΫκθΝİπέπİįκέΝ΢İΝπκζτΝζέΰκΝεαδλσΝηİĲΪΝĲβΝζβιβΝĲπθΝηαγβηΪĲπθΝγαΝίλέıεκθĲαθΝεαδΝκδΝ
έįδκδΝ ıİΝ παθİπδıĲβηδαεσΝ πİλδίΪζζκθΝ εαδΝ γΫζβıαθΝ θαΝ πΪλκυθΝ ηέαΝ ΰİτıβΝ απσΝ ĲβθΝ
παθİπδıĲβηδαεάΝ ΰθυıβέΝ ǺΪıİδΝ αυĲάμΝ ĲβμΝ İπδγυηέαμΝ ĲκυμΝ ζκδπσθΝ ĲκυμΝ įδįΪιαηİΝ ĲαΝ
ίαıδεΪΝ ΰδαΝ ĲκθΝ αζΰσλδγηκΝ Dijkstra) ĲκθΝ κπκέκΝ εαδΝ İηİέμΝ įδįαξĲάεαηİΝ ıĲκΝ ηΪγβηαΝ
ǹζΰσλδγηκδΝ εαδΝ ΠκζυπζκεσĲβĲα,Ν ηΪγβηαΝ εκληκτΝ ĲκυΝ πλκΰλΪηηαĲκμΝ ıπκυįυθΝ ĲβμΝ
ΠζβλκφκλδεάμΝ εαδΝ ΣβζİπδεκδθπθδυθΝ εαδΝ İĲκδηΪıαηİΝ ηέαΝ įλαıĲβλδσĲβĲαΝ (ίζέ 
ΠǹΡǹΡΣǾΜǹΝǻ. 

 

ΣέΝİέθαδΝκΝαζΰσλδγηκμΝDijkstra; 

ΟΝαζΰσλδγηκμΝĲκυΝDijkstra,Ν İπδζτİδΝ ĲκΝπλσίζβηαΝĲπθΝκηκαηφİĲβλδαευθΝİζαφλτĲαĲπθΝ
įδαįλκηυθΝΰδαΝΫθαΝİηίαλΫμΝεαĲİυγυθĲσΝΰλΪφβηαΝG=(V,E) ıĲβθΝπİλέπĲπıβΝσπκυΝσζαΝ
ĲαΝίΪλβΝĲπθΝαεηυθΝİέθαδΝηβΝαλθβĲδεΪέΝ[6],[7]. 
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6. ΢ΤΜΠǼΡǹ΢ΜǹΣǹ 

 

 

ǾΝİµπİδλέαΝαπσΝαυĲσΝĲκΝµΪγβµαΝάĲαθΝ δįδαέĲİλαΝγİĲδεάέΝΘİπλκτµİΝσĲδΝκδΝİεπαδįİυĲδεκέΝ
ıĲσξκδΝ εαζτφγβεαθέΝ ΠλυĲαΝ απσΝ σζαΝ κδΝ µαγβĲΫμΝ εαĲαθσβıαθΝ ĲδμΝ ίαıδεΫμΝ ΫθθκδİμΝ εαδΝ
αλξΫμΝĲκυΝαθĲδεİδµİθκıĲλαφκτμΝπλκΰλαµµαĲδıµκτΝµİΝĲλσπκΝİτεκζκΝεαδΝİυξΪλδıĲκ, εαδΝ
İδįδεσĲİλαΝĲκΝπİλδίΪζζκθΝĲκυΝGameMakerέΝΟδΝµαγβĲΫμΝΫξκυθΝπδαΝįκυζΫοİδΝπΪθπΝıĲδμΝ
ΫθθκδİμΝ αθĲδεİέηİθα,Ν εζβλκθκµδεσĲβĲα, δįδσĲβĲİμΝ ĲπθΝ αθĲδεİδηΫθπθΝ εαδ αζζβζİπέįλαıβΝ
µİĲαιτΝ αυĲυθ,Ν įβηδκυλΰέαΝ ĲπθΝ sprites, background, room, εαγυμΝ εαδΝ σ,ĲδΝ ΪζζκΝ
ξλİδΪαİĲαδΝ ΰδαΝ ĲβΝ įβηδκυλΰέαΝ İθσμΝ παδξθδįδκτ εαδΝ πλκΰλαµµΪĲδıαθΝ µİΝ αυĲΪΝ ηİΝ ĲλσπκΝ
įδαıεİįαıĲδεσέΝΚαĲΪφİλαθ,ΝµΪζδıĲα,ΝµΫıαΝıİΝİζΪξδıĲκΝξλσθκ,ΝθαΝįβµδκυλΰάıκυθΝ ΫθαΝ
βζİεĲλκθδεσΝπαδξθέįδΝαπσΝĲβΝίΪıβΝĲκυ. ΧλβıδµκπκέβıαθΝĲβθΝİµπİδλέα,ΝĲβθΝφαθĲαıέαΝεαδΝ
ĲκΝ ξδκτµκλΝ ĲκυμΝ ΰδαΝ ΫθαΝ απκĲΫζİıµαΝ πκυΝ µαμΝ İιΫπζβιİΝ σζκυμΝ İυξΪλδıĲα εαδΝ
παλΪζζβζαΝ ΫµαγαθΝ ΫθαΝ ξλάıδµκΝ πλκΰλαµµαĲδıĲδεσΝ İλΰαζİέκέΝ ΛσΰπΝ αυĲκτΝ εαδΝ ĲκυΝ
πλπĲσĲυπκυΝ ĲλσπκυΝįδįαıεαζέαμ,ΝσζκδΝκδΝηαγβĲİμΝ İθįδαφΫλγβεαθ θαΝπΪηİΝΫθαΝίάηαΝ
παλαπΪθπ,Ν ΰδ’αυĲσΝ İθĲΪιαηİΝ ıαθΝ ηδαΝ θΫαΝ įλαıĲβλδσĲβĲαΝ ĲκΝ Photoshop εδΝ τıĲİλαΝ
İπδζΫιαηİΝİθαΝįİέΰηαΝπαθİπδıĲβηδαεάμΝΰθυıβμ,ΝĲκθΝαζΰσλδγηκΝDikjstra. 
 
ΟδΝκµΪįİμ,ΝαθΝεαδΝαθκµκδκΰİθİέμΝπμΝπλκμΝĲβθΝıτθγİıάΝĲκυμΝεαδΝĲκΝµαγβıδαεσΝİπέπİįκΝ
ĲπθΝµαγβĲυθΝπκυΝıυµµİĲİέξαθΝζİδĲκτλΰβıαθΝκµαζΪ. 
 
ΓδαΝİµΪμΝĲκυμΝεαγβΰβĲΫμΝβΝπλκıπΪγİδαΝİπδεİθĲλυγβεİΝευλέπμΝıİΝµδαΝıπıĲάΝİδıαΰπΰάΝ
ıĲκΝ µΪγβµα,Ν ĲβθΝ εαζάΝ ĲİξθδεάΝ ĲκυΝ κλΰΪθπıβΝ εαδΝ ıĲβθΝ İπέίζİοβΝ ĲπθΝ κµΪįπθέ ǾΝ
İηπİδλέαΝ απκĲΫζİıİΝ εαδΝ ΰδαΝ İηΪμΝ ηέαΝ πλσεζβıβΝ εαγυμΝ άĲαθΝ ηέαΝ πλπĲσΰθπλβΝ
įδαįδεαıέαέΝǼέξαηİΝΝĲβθΝİυγτθβΝĲβμΝηİĲΪįκıβμΝΰθυıβμΝıĲκυμΝηαγβĲΫμΝηİΝĲλσπκΝπκυΝγαΝ
ελαĲκτıİΝĲκΝİθįδαφΫλκθΝĲπθΝηαγβĲυθΝαηİέπĲκΝαζζΪΝĲαυĲσξλκθαΝθαΝİέθαδΝεαĲαθκβĲσμέΝ
ΘİπλκτηİΝσĲδΝαυĲσΝΫΰδθİΝİπδĲυξυμΝεαδΝİέθαδΝηέαΝįδαįδεαıέαΝπκυΝıέΰκυλαΝγαΝιαθαεΪθαηİΝ
ηİ İυξαλέıĲβıβέ 
ΚζİέθκθĲαμ,Ν τıĲİλαΝ απκΝ ĲβθΝ İπİδλέαΝ ηαμΝ αυĲά,Ν γİπλκτηİΝ κĲδΝ γαΝ πλΫπİδΝ θαΝ ΰέθİδΝ πδκΝ
ıυξθάΝξλάıβΝĲΫĲκδπθΝηİγσįπθΝįδįαıεαζέαμΝεαδΝıİΝηδελσĲİλİμΝĲΪιİδμΝĲκυΝıξκζİέκυ,ΝįδσĲδΝ
βΝ ξλάıβΝ ĲΫĲκδπθΝ πİλδίαζζσθĲπθ,Ν σππμΝ ĲκΝ GameMaker ,Ν εΪθİδΝ ĲβθΝ εαĲαθσβıβΝ εαδΝ
αφκηκέπıβΝįτıεκζπθΝİθθκδυθΝπδκΝİτεκζβέΝǹθΝβΝįβηδκυλΰέαΝβζİεĲλκθδευθΝπαδξθδįδυθΝ
İπΫįλαıİΝ ĲσıκΝγİĲδεΪΝıĲβθΝσζβΝįδİιαΰπΰάΝ ĲκυΝηαγάηαĲκμΝαυĲκτ,Ν ΰδαΝηαγβĲΫμΝ ĲβμΝΓ’Ν
Λυεİέκυ,Ν πδıĲİτκυηİΝ κĲδΝ γαΝ ΫξİδΝ ĲαΝ έįδαΝ εδΝ έıπμΝ εαζτĲİλαΝ απκĲİζΫıηαĲαΝ ıİΝ ηαγβĲΫμΝ
ηδελσĲİλπθΝβζδεδυθ,ΝΰδαΝĲκυμΝκπκέκυμΝγαΝİέθαδΝπδκΝıβηαθĲδεσΝβΝįδįαıεαζέαΝθαΝΰέθİĲαδΝηİΝ
πδκΝįδαıεİįαıĲδεσΝĲλσπκέ 
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ΠǹΡǹΡΣǾΜǹΝǹ 

ΠαλκυıέαıβΝĲκυΝGameMaker 
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ǹιδκζκΰάıİδμΝ1βμ ǻλαıĲβλδσĲβĲαμΝαπσΝĲκυμΝηαγβĲΫμ 
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