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ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΟ ΣΥΜΒΟΥΛΙΟ ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΕΛΛΑΔΟΣ (2022-2024)

Πρόεδρος:  Κωνσταντίνος Δ. Μαλαφάντης, Καθηγητής, 
Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών

Αντιπρόεδρος: Χαράλαμπος Ι. Κωνσταντίνου, Ομότιμος Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων

Γεν. Γραμματέας: Γιώργος Δ. Γρόλλιος, Καθηγητής, 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης

Ειδ. Γραμματέας: Γεώργιος Α. Νικολάου, Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Πατρών

Ταμίας:  Χρήστος Κεχαγιάς, Ε.ΔΙ.Π, 
Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών

Μέλη: Λέλα Γώγου, Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Δυτικής Αττικής

 Παναγιώτης Ι. Σταμάτης, Αναπληρωτής Καθηγήτης, 
Πανεπιστήμιο Αιγαίου

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΣΥΝΕΔΡΙΟY

Πρόεδρος:  Κωνσταντίνος Δ. Μαλαφάντης, Καθηγητής, 
Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών, 
Πρόεδρος Παιδαγωγικής Εταιρείας Ελλάδος

Μέλη:  Αγγελίδης Παναγιώτης, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Λευκωσίας
Ακριτόπουλος Αλέξανδρος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Δυτικής Μακεδονίας
Αναγνωστοπούλου Διαμάντη, Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Αιγαίου
Αποστολίδου Βενετία, Καθηγήτρια, Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Βαμβακούση Ξανθή, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Γαλανάκη Ευαγγελία, Καθηγήτρια, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Γιαννικοπούλου Αγγελική, Καθηγήτρια, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Γιώτσα Άρτεμις, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Γκιόσος Ιωάννης, Καθηγητής, Εθνικό και Καποδιστριακό 
Πανεπιστήμιο Αθηνών
Γουλής Δημήτρης, Επίκουρος Καθηγητής, Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Γρόλλιος Γεώργιος, Καθηγητής, Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης, 
Γεν. Γραμματέας Παιδαγωγικής Εταιρείας Ελλάδος
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Γρούιος Γεώργιος, Καθηγητής, Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Γώγου Λέλα, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο Δυτικής 
Αττικής
Δέρρη Βασιλική, Καθηγήτρια, Δημοκρίτειο 
Πανεπιστήμιο Θράκης
Δημάκος Ιωάννης, Επίκουρος Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Πατρών
Δημάση Μαρία, Καθηγήτρια, Δημοκρίτειο 
Πανεπιστήμιο Θράκης
Ελευθεράκης Θεόδωρος, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Κρήτης
Εμβαλωτής Αναστάσιος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Ζαγγελίδης Γεώργιος, Αναπληρωτής, Καθηγητής 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Ζάραγκας Χαρίλαος, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων, Πρόεδρος Παιδαγωγικού 
Τμήματος Νηπιαγωγών
Ζερβού Αλεξάνδρα, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο Κρήτης
Θάνος Θεόδωρος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Καινούγιου Ελένη, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Κακάμπουρα Ρέα, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, Εθνικό 
και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Κακανά Δόμνα-Μίκα, Καθηγήτρια, Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Καλδή Σταυρούλα, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλίας
Καλδρυμίδου Μαρία, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Καλογιαννάκη Πέλλα, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Κρήτης
Καλογήρου Τζίνα, Καθηγήτρια, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Καμπάς Αντώνης, Καθηγητής, Δημοκρίτειο 
Πανεπιστήμιο Θράκης
Καραδημητρίου Κωνσταντίνος, Αναπληρωτής 
Καθηγητής, Δημοκρίτειο Πανεπιστήμιο Θράκης
Καραμήτρου Αικατερίνη, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Καρατάσου Κατερίνα, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Frederick Λευκωσίας
Καραφύλλης Αθανάσιος, Καθηγητής, Δημοκρίτειο 
Πανεπιστήμιο Θράκης
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Κατσαδώρος Γεώργιος, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Αιγαίου
Κατσιαμπούρα Γιάννα, Επίκουρη Καθηγήτρια, Εθνικό 
και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Καψάλης Γεώργιος, Καθηγητής, τ. Πρύτανης, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Κλαδάκη Μαρία, Επίκουρη Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Αιγαίου
Κοντάκος Αναστάσιος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Αιγαίου
Κορνελάκη Αθηνά, Επίκουρη Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Κούτρας Βασίλειος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων 
Κουτρούμπα Κωνσταντίνα, Καθηγήτρια, Χαροκόπειο 
Πανεπιστήμιο
Κουτσούμπα Μαρία, Καθηγήτρια, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Κυπριανός Παντελής, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Πατρών
Κωνσταντίνου Χαράλαμπος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων, Αντιπρόεδρος   Παιδαγωγικής Εταιρείας 
Ελλάδος
Κωτόπουλος Τριαντάφυλλος, Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας
Κώτσης Κωνσταντίνος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Λαλαγιάννη Βασιλική, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Πελοποννήσου
Λιακοπούλου Μαρία, Επίκουρη Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Λιάμπας Τάσος, Καθηγητής, Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλονίκης
Μαγουλά Ευγενία, Καθηγήτρια, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Μάντζιος Άκης, Επίκουρος Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Μπάκας Θωμάς, τ. Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Μπαμπάλης Θωμάς, Καθηγητής, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Μπίκος Κωνσταντίνος, Καθηγητής, Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Νικολάου Γεώργιος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο Πατρών, 
Ειδ. Γραμματέας Παιδαγωγικής Εταιρείας Ελλάδος
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Νικολάου Σουζάννα-Μαρία, Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Νικολουδάκη-Σουρή Ελπινίκη, Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Κρήτης
Νιφτανίδου Θεοχαρούλα, Επίκουρη Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Πατρών
Ντίνας Κωνσταντίνος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Δυτικής Μακεδονίας
Οικονομίδης Βασίλης, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Κρήτης
Παγγέ Πολυξένη (Τζένη), Καθηγήτρια, Κοσμήτορας 
Σχολής Επιστημών Αγωγής, Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Παπαδάκης Νίκος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο Κρήτης
Παπαδοπούλου Βασιλική, Καθηγήτρια, Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Παπαδοπούλου Σμαράγδα, Καθηγήτρια, Διεθνές 
Πανεπιστήμιο Ελλάδος
Παπαντωνίου Γεωργία, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Πάτσιου Βίκυ, Καθηγήτρια, Εθνικό και Καποδιστριακό 
Πανεπιστήμιο Αθηνών
Παυλίδης Γεώργιος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Μακεδονίας
Παυλίδου Εύα, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Πλακίτση Αικατερίνη, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Πλιόγκου Βασιλική, Επίκουρη Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Πουρνάρη Μαρία, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων, 
Ράπτης Θεοχάρης, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Ρήγα Βασιλική, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Πάτρας
Σακελλαρίου Μαρία, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Σαρρής Δημήτριος, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Σκορδίλης Εμμανουήλ, Καθηγητής, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Σκορδούλης Κώστας, Καθηγητής, Εθνικό και 
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών
Σκουμπουρδή Χρυσάνθη, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Αιγαίου
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Σούλης Σπυρίδων-Γεώργιος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων, Πρόεδρος Π.Τ.Δ.Ε. 
Σοφός Λοΐζος, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο Αιγαίου
Σοφού Ευστρατία, Επίκουρη Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Σπανάκη Μαριάνα, Επίκουρη Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Σταμάτης Παναγιώτης, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Αιγαίου
Στεργίου Αμαρυλλίς, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Τραυλός Αντώνης, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Πελοποννήσου
Τρούλη Καλλιόπη, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Κρήτης
Τσιλιμένη Τασούλα, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλίας 
Τσιτσανούδη-Μαλλίδη Νικολέττα, Αναπληρώτρια 
Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Υφαντή Αμαλία, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο Πατρών
Φτιάκα Ελένη, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια, 
Πανεπιστήμιο Κύπρου
Φούκας Βασίλειος, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης
Χανιωτάκης Νίκος, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας
Χουρδάκης Αντώνης, Καθηγητής, Πανεπιστήμιο 
Κρήτης
Χρηστάκος Ιωάννης, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Χριστοδουλίδου Λουίζα, Καθηγήτρια, Πανεπιστήμιο 
Αιγαίου

ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΗ ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΤΟΥ ΣΥΝΕΔΡΙΟΥ

Πρόεδρος:  Ζάραγκας Χαρίλαος, Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων, Πρόεδρος Παιδαγωγικού 
Τμήματος Νηπιαγωγών

Μέλη: Αλεξανδράτος Γεώργιος, Δρ., Σχολικός Σύμβουλος 
Π.Ε. 70, Πρόεδρος Πανελλήνιας Ένωσης Σχολικών 
Συμβούλων
Ευθυμίου Γεώργιος, Υποψήφιος Διδάκτωρ
Δέρμου Ευδοξία, Υποψήφια Διδάκτωρ
Καραούλας Απόστολος, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
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Κατσαδήμα Ευθαλία-Έφη, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Κεχαγιάς Χρήστος, Ε.ΔΙ.Π., Εθνικό και Καποδιστριακό 
Πανεπιστήμιο Αθηνών
Κολοκούρη Ελένη, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Κωνσταντίνου Ιωάννης, Διδάκτωρ Πανεπιστημίου 
Ιωαννίνων
Μήτση Ξένια, Διδάκτωρ Πανεπιστημίου Ιωαννίνων
Μπουκουβάλα Παρασκευή, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Νίκα Βασιλική, Ε.ΔΙ.Π., Εθνικό και Καποδιστριακό 
Πανεπιστήμιο Αθηνών
Νούση Ροζαλία, Υποψήφια Διδάκτωρ
Ντίνου Μαγδαληνή, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ

Συντονίστρια:  Μπουκουβάλα Παρασκευή, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων

Μέλη:  Καραούλας Απόστολος, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Κολοκούρη Ελένη, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Κατσαδήμα Ευθαλία-Έφη, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων
Ντίνου Μαγδαληνή, Ε.ΔΙ.Π., Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων
Δέρμου Ευδοξία, Υποψήφιος Διδάκτωρ
Νούση Ροζαλία, Υποψήφιος Διδάκτωρ

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΗΠΕΙΡΟΥ ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΕΛΛΑΔΟΣ

Πρόεδρος: Θωμάς Μπάκας, πρ. Αναπληρωτής 
Καθηγητής, Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων

Γραμματέας: Σταμάτης Πορτελάνος, πρ. Αναπληρωτής Καθηγητής, 
Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων

Ταμίας: Λάζαρος Κωστανάσιος, Σύμβουλος Εκπαιδευτικός Π.Ε.
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ΦΟΡΕΙΣ ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗΣ

• Παιδαγωγική Εταιρεία Ελλάδος (Π.Ε.Ε.)
• Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων, Σχολή Επιστημών Αγωγής
• Σύνδεσμος Φιλολόγων Ιωαννίνων
• Παιδαγωγικό Τμήμα Νηπιαγωγών
• Παράρτημα Ηπείρου της Παιδαγωγικής Εταιρείας Ελλάδος (Π.Ε.Ε.)

 

Websites: http://www.pee.gr
  https://12synpee.conf.uoi.gr/

E-mail:  12synpee.ptn@uoi.gr
  info@pee.gr

ΧΟΡΗΓΟΙ

Εκδόσεις ΠΕΔΙΟ
Εκδόσεις GUTENBERG
Εκδόσεις ΓΡΗΓΟΡΗ
Εκδόσεις ΜΕΝΑΝΔΡΟΣ
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ΘΕΜΑΤΙΚΟΙ ΑΞΟΝΕΣ ΣΥΝΕΔΡΙΟΥ

• Παιδαγωγική και Εκπαιδευτική Έρευνα 
• Προσχολική Αγωγή και Εκπαίδευση 
• Σχολική Παιδαγωγική: σχολικό κλίμα, διαχείριση της τάξης, 

συναισθηματική νοημοσύνη, ανάπτυξη γραμματισμών, καλές 
πρακτικές στην εκπαίδευση

• Εκπαιδευτικοί Λειτουργοί: Βασική κατάρτιση, Πρακτική Άσκηση, 
Επιμόρφωση – Μετεκπαίδευση των εκπαιδευτικών

• Εκπαιδευτική Πολιτική και Ηγεσία 
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ΠΈΡΊΛΗΨΗ

Η παρούσα εργασία στοχεύει να αναδείξει τη σχέση των γλωσσικών μο-
ντέλων μηχανικής μάθησης - Τεχνητής Νοημοσύνης και ειδικότερα του 
ChatGPT με τα ρητορικά παιχνίδια ρόλων, προκειμένου αυτά να αξιοποιη-
θούν στη διδακτική πρακτική. Πιο συγκεκριμένα, η παιχνιδοποίηση και τα 
παιχνίδια ρόλων φαίνεται πως μπορούν να ενισχύσουν την εμπλοκή των 
μαθητών/τριών στην εκπαιδευτική διαδικασία, παρέχοντάς τους κίνητρα 
μάθησης. Οι μαθητές/τριες εμπλέκονται συναισθηματικά, καθώς αναβιώ-
νουν μια κοινωνική ή ιστορική συνθήκη σε ένα ασφαλές και ελεγχόμενο 
περιβάλλον, όπως αυτό της σχολικής τάξης. Ακόμη, τα ρητορικά παιχνίδια 
ρόλων, ενισχύουν τη δημιουργική, γλωσσική και κριτική ικανότητα των μα-
θητών/τριών, καθώς ενισχύεται ο επιχειρηματολογικός τους γραμματισμός. 
Τους τελευταίους μήνες, από τον Νοέμβριο του 2022 η ταχεία εξάπλωση 
του ChatGPT, ενός γλωσσικού μοντέλου μηχανικής μάθησης, δημιούργησε 
στην εκπαιδευτική και ακαδημαϊκή κοινότητα αρκετές προσδοκίες αναφο-
ρικά με τις δυνατότητες που μπορεί να προσφέρει στην εκπαίδευση. Η πα-
ρούσα ευρετική μελέτη διερευνά αν μπορεί το ChatGPT να παραγάγει επι-
χειρηματολογικούς διαλόγους ιστορικών προσώπων, προκειμένου να αξι-
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οποιηθούν διδακτικά σε παιχνίδια ρόλων για το μάθημα της Ιστορίας, κα-
θώς και τις προϋποθέσεις – οδηγίες με τις οποίες μπορεί να προκύψουν τέ-
τοια κείμενα από το εν λόγω «chatbot». Τέλος, στα αποτελέσματα παρου-
σιάζονται οι συζητήσεις που έγιναν με το ChatGPT, βάσει των οποίων μπο-
ρεί να υποστηριχθεί, ότι η εφαρμογή μπορεί να δημιουργήσει επιχειρημα-
τολογικούς – ρητορικούς διαλόγους για παιχνίδια ρόλων, προκειμένου να 
αξιοποιηθούν παιδαγωγικά στο μάθημα της Ιστορίας.

Λέξεις κλειδιά: παιχνίδια ρόλων, διδασκαλία Ιστορίας, ChatGPT, Τεχνητή Νο-
ημοσύνη, επιχειρηματολογικός γραμματισμός

ΈΊΣΑΓΏΓΗ

Η διδακτική του μαθήματος της Ιστορίας στοχεύει στην ανάπτυξη της ιστο-
ρικής και κριτικής σκέψης των μαθητών/τριών, μέσω της κατανόησης των 
ιστορικών γεγονότων και των αιτιών τους. Για την επίτευξη αυτού του σκο-
πού, προκρίνεται η αξιοποίηση των Νέων Τεχνολογιών (ΝΤ) και των εφαρ-
μογών τους (Kotsira et al., 2021), κάτι που εκφράζεται και στο νέο Αναλυ-
τικό Πρόγραμμα Σπουδών (ΙΕΠ, 2023). Πιο αναλυτικά, το μάθημα της Ιστο-
ρίας συνδέεται με τον ιστορικό γραμματισμό και την βαθύτερη κατανόηση 
του ιστορικού γίγνεσθαι, όχι την στείρα απομνημόνευση ιστορικών γεγονό-
των και ημερομηνιών (Τσίβας, 2011; Moniot, 1993). Ακόμη, μεταξύ των στό-
χων του νέου Αναλυτικού Προγράμματος, έμφαση δίνεται και στον επιχει-
ρηματολογικό γραμματισμό των μαθητών/τριών, κάτι που διαχρονικά απο-
τελεί παιδαγωγικό ζητούμενο, ήδη από την αρχαιότητα (Montanari, 2010).

Ο επιχειρηματολογικός γραμματισμός συνδέεται με δεξιότητες, όπως η 
κριτική σκέψη και η φαντασία, που αποτελούν πολύτιμο εφόδιο για τη με-
τέπειτα ζωή των μαθητών/τριών (Gudkova, 2021; Song et al., 2019). Ακόμη, 
ο επιχειρηματολογικός διάλογος στην τάξη ενισχύει εμπλοκή και την πα-
ροχή κινήτρων, με τους μαθητές/τριες να ανταλλάσσουν απόψεις και γνώ-
σεις, κατανοώντας ακόμη και σύνθετες έννοιες και διευρύνοντας τα εκφρα-
στικά τους όρια (Resnick et al., 2015; Vygotsky, 1978). Η ένταξη του επιχει-
ρηματολογικού διαλόγου στην τάξη, μπορεί να γίνει μέσω ποικίλων διαθε-
ματικών δραστηριοτήτων, καθώς και με την αξιοποίηση παιχνιδιών ρόλων. 

Στα παιχνίδια ρόλων οι μαθητές/τριες καλούνται να υποκριθούν πρό-
σωπα ή καταστάσεις σε ένα ελεγχόμενο πλαίσιο αυτοσχεδιασμού (Moreno-
Guerrero, 2020), ενώ πρόκειται για μια παιδαγωγική πρακτική της οποίας 
τα οφέλη έχουν επισημανθεί ήδη από τη δεκαετία του 1970. Πιο αναλυτι-
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κά, τα παιχνίδια ρόλων συνδέονται βιβλιογραφικά με τη δημιουργία ενός 
αλληλεπιδραστικού περιβάλλοντος μάθησης που κινητοποιεί και εμπλέκει 
τους/τις μαθητές/τριες στην εκπαιδευτική διαδικασία (Kasper & Youn, 2017; 
Μαστροθανάσης & Κλαδάκη, 2023).

Συνεπώς, κρίνεται ωφέλιμη η διερεύνηση του τρόπου με τον οποίο θα 
μπορούσε να καλλιεργηθεί τόσο ο ιστορικός όσο και ο επιχειρηματολογικός 
γραμματισμός των μαθητών/τριών, με παράλληλη αξιοποίηση των εφαρ-
μογών της Τεχνητής Νοημοσύνης, που γνωρίζουν ιδιαίτερη άνθηση, λόγω 
της ταχείας ανάπτυξης γλωσσικών μοντέλων μηχανικής μάθησης, όπως το 
ChatGPT, που διατέθηκε στο κοινό τον Νοέμβριο του 2022. Πρόκειται για 
μοντέλα επεξεργασίας της φυσικής γλώσσας που μπορούν να παράγουν 
με ταχύτητα κείμενο που προσομοιάζει με εκείνο του ανθρώπου (Choi et 
al., 2023; Ray, 2023). Επομένως, η παρούσα εργασία στοχεύει στη διερεύνη-
ση των προϋποθέσεων με τις οποίες μπορεί το ChatGPT, το δημοφιλέστε-
ρο μοντέλο μηχανικής μάθησης, να παραγάγει διαλόγους ιστορικών προ-
σώπων με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο, ώστε να αποτελέσουν τη βά-
ση και να αξιοποιηθούν σε παιχνίδια ρόλων στην τάξη.

ΔΊΔΑΚΤΊΚΗ ΤΗΣ ΊΣΤΟΡΊΑΣ ΚΑΊ ΝΈΈΣ ΤΈΧΝΟΛΟΓΊΈΣ

Η διδασκαλία του μαθήματος της Ιστορίας εστιάζει στην ανάπτυξη δεξι-
οτήτων ιστορικού γραμματισμού στους μαθητές και στις μαθήτριες, στην 
καλλιέργεια, δηλαδή, ιστορικής σκέψης και συνείδησης, όπως αυτή διαμορ-
φώνεται από την κατανόηση ιστορικών γεγονότων, αιτιών και συνεπειών. 
Για την επίτευξη των παραπάνω επιδιώξεων, ο ρόλος του/της εκπαιδευτι-
κού αναπροσαρμόζεται και εκείνος/η αποκτά πλέον έναν καθοδηγητικό και 
υποστηρικτικό χαρακτήρα. Στη διδακτική της Ιστορίας κεντρική θέση κα-
τέχουν και οι ιστορικές πηγές, χάρτες, ακόμη και εικαστικά έργα που μπο-
ρούν να επικουρήσουν τη διδασκαλία του μαθήματος της Ιστορίας και να 
ενισχύσουν την εμπλοκή των μαθητών/τριών, διεγείροντας το ενδιαφέρον 
τους (Παληκίδης, 2007). 

Προς αυτή την κατεύθυνση, επιστρατεύεται και η αξιοποίηση των Νέων 
Τεχνολογιών, στις οποίες, μάλιστα, δίνεται έμφαση στο νέο Αναλυτικό Πρό-
γραμμα Σπουδών Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης. Όπως 
χαρακτηριστικά επισημαίνεται, για τη διδακτική του μαθήματος της Ιστο-
ρίας, «οι νέες τεχνολογίες αποτελούν βασικό εργαλείο του/της εκπαιδευτι-
κού με τις δυνατότητες και το πλήθος των πληροφοριών που του/της πα-
ρέχουν» (ΙΕΠ, 2023). Αυτή η προσπάθεια για αλλαγή στη διδακτική του μα-
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θήματος εκκινεί στη χώρα μας από τις αρχές του τρέχοντος αιώνα, καθώς 
στο επίκεντρο πλέον τίθενται αρχές, όπως η μαθητοκεντρικότητα και η βι-
ωματική, συμμετοχική μάθηση με χρήση εποπτικών και τεχνολογικών μέ-
σων (Κουτσός, 2000; Σολομών, 2000).

Πιο συγκεκριμένα, η παραπάνω μεταστροφή αντανακλά μια ευρύτε-
ρη προσπάθεια που εστιάζει όχι μόνο στην καταγραφή γεγονότων, αλλά 
και στην ανάδειξη των αιτιατικών τους σχέσεων. Από τον περασμένο αιώ-
να, παρατηρείται μια μετατόπιση του επιστημονικού ιστορικού ενδιαφέρο-
ντος από ένα «μακρο – επίπεδο» σε ένα «μικρο – επίπεδο», δηλαδή από τα 
μεγάλα γεγονότα και τις σημαντικές προσωπικότητες, στο άτομο και στην 
καθημερινότητά του. Πρόκειται, λοιπόν, για το πέρασμα στη «Νέα Ιστο-
ρία», ενώ προς το τέλος του αιώνα έμφαση από την ιστορική επιστήμη δί-
νεται στο ιδεολογικό υπόβαθρο του ιστορικού γίγνεσθαι. Οι παραπάνω αλ-
λαγές που συντελέστηκαν κατά τον 20ο αιώνα επέφεραν μια αναθεώρηση 
και του τρόπου με τον οποίο διδάσκεται στο σχολείο η Ιστορία. Οι μαθη-
τές/τριες παύουν να θεωρούνται παθητικοί δέκτες και η ενθάρρυνση της 
στείρας απομνημόνευσης γεγονότων και ημερομηνιών δίνει τη θέση της 
σε μια ερευνητική προσέγγιση, στην αναζήτηση της γνώσης και στη διεξα-
γωγή προσωπικών, κριτικών συμπερασμάτων που αναδεικνύουν τις αιτια-
τικές σχέσεις των γεγονότων. Γι’ αυτό, προάγεται στα προγράμματα σπου-
δών η ανάπτυξη ιστορικής κριτικής σκέψης, με την επιστράτευση του δι-
αλόγου, ερευνητικών διαθεματικών εργασιών και πολυμεσικού εποπτικού 
υλικού (Κόκκινος, 1998; Moniot, 1993; Τσίβας, 2011).

Τα τελευταία χρόνια, η ραγδαία ανάπτυξη των ΝΤ μετασχηματίζει την εκ-
παίδευση και προσφέρει και στη διδακτική του μαθήματος της Ιστορίας ση-
μαντικές δυνατότητες και εργαλεία που μπορούν να υπηρετήσουν τους νέ-
ους σκοπούς του μαθήματος. Ειδικότερα, η αξιοποίηση των ΝΤ κινητοποιεί 
το ενδιαφέρον των μαθητών/τριών, καθώς παρέχεται ένα πιο ελκυστικό μα-
θησιακό περιβάλλον με περισσότερα ερεθίσματα που παρέχει κίνητρα μά-
θησης, ενώ προσφέρεται στους/στις μαθητές/τριες μια σαφής εικόνα του 
εκάστοτε ιστορικού γίγνεσθαι, μέσω προσομοιώσεων αντικειμένων και χώ-
ρων. Με τον τρόπο αυτό, διεγείρεται η φαντασία των μαθητών/τριών, ενώ 
αυξάνεται και η εμπλοκή τους στην εκπαιδευτική διαδικασία. Εικονικές επι-
σκέψεις, επί παραδείγματι, σε μουσεία ή ιστορικούς χώρους, μετατρέπουν 
την κειμενική πληροφορία του βιβλίου σε βίωμα. Συνεπώς, οι μαθητές/τριες 
μαθαίνουν και κατανοούν ευκολότερα, εξοικονομούν χρόνο και διαμορφώ-
νουν μια δική τους άποψη για τα όσα πραγματεύεται, κάθε φορά, το μάθη-
μα (Τζόκας, 2002; Tzima et al., 2019). Οι παραπάνω διαπιστώσεις επιβεβαι-
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ώνονται σε πλήθος ερευνών. Ενδεικτικά, σε έρευνα των Tzima et al. (2019), 
αναφορικά με τις απόψεις εκπαιδευτικών για την Επαυξημένη Πραγματικό-
τητα και τις εφαρμογές της, σημαντικό ποσοστό (25%) ανέφερε πως αξιο-
ποιεί τρισδιάστατα μοντέλα επαυξημένης πραγματικότητας για το μάθημα 
της Ιστορίας. Ανάλογες διαπιστώσεις για τον θετικό αντίκτυπο των ΝΤ στη 
διδακτική της Ιστορίας ανιχνεύονται και στην έρευνα των Bereczki & Kárpáti 
(2021). Πιο συγκεκριμένα, διερευνώντας τις απόψεις εκπαιδευτικών για την 
εμπλοκή των ΝΤ σε διάφορα διδακτικά αντικείμενα, υπογραμμίστηκε η συ-
νεισφορά τους στο μάθημα της Ιστορίας, ενώ οι ΝΤ συνδέθηκαν με την ανά-
πτυξη κριτικής ιστορικής σκέψης. Σε αντίστοιχη έρευνα των Backfisch et al. 
(2021), διαπιστώθηκε από μαρτυρίες εκπαιδευτικών, πως η εμπλοκή των ΝΤ 
στο μάθημα της Ιστορίας, αύξησε την εμπλοκή, την αυτονομία και την κριτι-
κή και συνθετική ικανότητα των μαθητών/τριών.

ΈΠΊΧΈΊΡΗΜΑΤΟΛΟΓΊΚΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΊΣΜΟΣ ΚΑΊ ΈΚΠΑΊΔΈΥΣΗ

Εκτός από την προαναφερθείσα εστίαση στον ιστορικό γραμματισμό, το 
Νέο Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών (ΙΕΠ, 2023) διαπνέεται και από την 
επιδίωξη για ανάπτυξη του επιχειρηματολογικού γραμματισμού. Η διδα-
κτική της επιχειρηματολογίας ανάγεται από την αρχαιότητα, με χαρακτη-
ριστικό το παράδειγμα του Πλάτωνα, ο οποίος φαίνεται πως για τον σκοπό 
αυτό αξιοποιούσε το έργο του, Αντιλογίαι. Αντίστοιχα, ο Πρωταγόρας έκα-
νε λόγο για τους δισσούς λόγους, δύο αντίθετες απόψεις, με τη μία εκ των 
δύο πιο ισχυρή έναντι της άλλης. Σύμφωνα με τα όσα υποστήριζε, ο ρήτο-
ρας καλείται να ενισχύσει με τέτοιον τρόπο την πιο αδύναμη, ώστε να την 
εξισώσει με την ισχυρότερη (Montanari, 2010).

Η ένταξη, λοιπόν, του επιχειρηματολογικού διαλόγου στην εκπαίδευση 
είναι ένα διαχρονικό ζητούμενο, το οποίο μάλιστα εντείνεται τελευταία, 
προκειμένου να επιτευχθεί ο εκδημοκρατισμός της εκπαίδευσης και να 
ενισχυθεί η κριτική σκέψη και η φαντασία των μαθητών/τριών. Άλλωστε, 
η διατύπωση επιχειρηματολογικού λόγου αποτελεί μια δεξιότητα που εάν 
καλλιεργηθεί ήδη από το σχολείο, θα ακολουθήσει τους/τις μαθητές/τριες 
σε όλη τη διάρκεια της μετέπειτα μαθητικής, αλλά και ενήλικης ζωής τους, 
καθώς η διατύπωση πειστικού λόγου διαπερνά όλες τις κοινωνικές μας αλ-
ληλεπιδράσεις (Gudkova, 2021; Νοτοπούλου, 2022; Παναγιώτου & Κυνη-
γός, 2019; Song et al., 2019).

Εξάλλου, η ένταξη του επιχειρηματολογικού διαλόγου στη σχολική τά-
ξη αυξάνει την εμπλοκή των μαθητών/τριών, καθώς και την παροχή κινή-
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τρων μάθησης (Resnick et al., 2015). Οι μαθητές/τριες ανακαλούν προη-
γούμενες γνώσεις και εμπειρίες, ανταλλάσσουν συζητήσεις, εμπλουτίζουν 
τις ήδη υπάρχουσες γνώσεις τους και οξύνουν την κριτική τους σκέψη. Με 
τον τρόπο αυτό, κατανοούν καλύτερα επιστημονικούς όρους και αναπτύσ-
σουν τις γλωσσικές τους δεξιότητες. Συνεπώς, ενθαρρύνεται η αναζήτηση 
πρακτικών που εντάσσουν τον επιχειρηματολογικό διάλογο στη σχολική 
τάξη. Σε αυτό το αίτημα μπορεί να απαντήσει η διεξαγωγή αγώνων λόγου, 
αλλά και λοιπών διαθεματικών δραστηριοτήτων που διαπλέκουν, επί πα-
ραδείγματι, τον διάλογο με την τέχνη, μέσα από δημιουργικά παιχνίδια ρό-
λων και μορφές εφαρμοσμένου θεάτρου στην εκπαίδευση που αξιοποιούν 
την τεχνολογία (Egglezou, 2020; Εγγλέζου, 2019; Κλαδάκη & Μαστροθανά-
σης, 2023; Παναγιώτου & Κυνηγός, 2022; Malloy et al., 2020; Walker & Kettler, 
2020; Majidi et al., 2021; Song et al., 2019; Chen et al., 2016).

ΠΑΊΧΝΊΔΊΑ ΡΟΛΏΝ ΣΤΗΝ ΈΚΠΑΊΔΈΥΣΗ

Παιχνίδι ρόλων καλείται η συνθήκη κατά την οποία το άτομο καλείται να 
υποδυθεί έναν ρόλο ή να υποκριθεί μια δραστηριότητα εντός ενός καθο-
ρισμένου πλαισίου (Μαστροθανάσης & Κλαδάκη, 2023). Όπως επισημαί-
νουν οι Moreno-Guerrero (2020), πρόκειται για μια εκπαιδευτική μέθοδο 
στην οποία οι μαθητές/τριες υποδύονται έναν ρόλο και αυτοσχεδιάζουν, 
έχοντας όμως ένα ορισμένο πλαίσιο με κατευθυντήριες οδηγίες, με στό-
χο να αποδώσουν μια συνθήκη με τον μεγαλύτερο δυνατό ρεαλισμό. Σύμ-
φωνα με τους οι Moreno-Guerrero (2020), ήδη από τη δεκαετία του 1970 
έχουν υπογραμμιστεί ερευνητικά τα παιδαγωγικά οφέλη αυτής της πρα-
κτικής, καθώς η παιχνιδοποίηση και ειδικότερα το παιχνίδι ρόλων ανάγε-
ται σε μια εξαιρετικά αποτελεσματική πρακτική για την εμπλοκή των μα-
θητών/τριών και την παροχή κινήτρων μάθησης. Πράγματι, οι μαθητές/τρι-
ες έχουν την ευκαιρία να δοκιμάσουν και να βιώσουν διαφορετικές συμπε-
ριφορές εντός ενός ελεγχόμενου, ασφαλούς και διαδραστικού - αλληλεπι-
δραστικού περιβάλλοντος μάθησης (Kasper & Youn, 2017). Μάλιστα, πρό-
κειται για μια πρακτική που μπορεί να εφαρμοστεί σε οποιαδήποτε βαθμί-
δα εκπαίδευσης, ενώ μπορούν να αξιοποιηθούν και ποικίλα υλικά και μέ-
σα, μεταξύ των οποίων σημαντική αναδεικνύεται η συμβολή των ΝΤ, ακό-
μη και μέσω της προβολής ενός εκπαιδευτικού βίντεο. 

Τα παιχνίδια ρόλων απαντούν στην ανάγκη για ενεργότερη εμπλοκή των 
μαθητών/τριών, με τρόπο ελεγχόμενο από τον/ την εκπαιδευτικό (Moreno-
Guerrero, 2020). Όπως έδειξε έρευνα των Moreno-Guerrero (2020) σε 138 
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μαθητές - φοιτητές, φάνηκε πως το παιχνίδι ρόλων μπορεί να συντελέσει 
στη διαμόρφωση θετικής στάσης για το εκάστοτε μάθημα, παρέχοντας κί-
νητρα, κινητοποιώντας το ενδιαφέρον, τη συνεργασία, τη δημιουργικότη-
τα και την αυτονομία, με την πειραματική ομάδα να παρουσιάζει σχετικά 
υψηλότερες επιδόσεις από την ομάδα ελέγχου της έρευνας.

Αντίστοιχα, οι Grande-de-Prado et al. (2020), επισημαίνουν πως η συμ-
βολή των παιχνιδιών ρόλων στην εκπαίδευση είναι σημαίνουσα. Προχω-
ρώντας σε βιβλιογραφική ανασκόπηση με έμφαση στη χώρα της Ισπανίας, 
διαπίστωσαν πως παρά τον αυξημένο αριθμό δημοσιεύσεων για το θέμα, 
φαίνεται πως αυτές δε γνωρίζουν ιδιαίτερη απήχηση, μια διαπίστωση που 
θα μπορούσε να οδηγήσει στο συμπέρασμα πως ενώ υπάρχει ερευνητικό 
ενδιαφέρον για τα παιχνίδια ρόλων, η έρευνα δεν έχει χαρτογραφήσει πλή-
ρως τις δυνατότητες που μπορούν αυτά να προσφέρουν στην εκπαίδευση.

Παράλληλα, οι Nasr-Esfahani et al. (2019) διερεύνησαν τη συμβολή τους 
στην εκπαίδευση φοιτητών νοσηλευτικής (Ν=70), θεωρώντας ως κύριο 
πλεονέκτημα της εν λόγω μεθόδου, το γεγονός ότι υποχρεώνει τους μα-
θητές/τριες, να σκεφτούν για και σαν εκείνους/ες των οποίων τον ρόλο εν-
σαρκώνουν. Η αξιοποίηση του θεάτρου και των θεατρικών διαλόγων προ-
ωθεί την καλύτερη κατανόηση των μαθητών/τριών (Mastrothanasis et al., 
2023; Mastrothanasis & Kladaki, 2020), ενθαρρύνει την αξιοποίησή τους και 
στο μάθημα της Ιστορίας, που απαιτεί τη μύηση των μαθητών/τριών στο 
ευρύτερο κοινωνικοπολιτισμικό ιστορικό πλαίσιο, αλλά και την κατανόη-
ση των ενεργειών και των αιτιών βάσει των οποίων κινούνται τα ιστορικά 
πρόσωπα. Συνεπώς, οι μαθητές/τριες μαθαίνουν ενώ διασκεδάζουν (Pojani 
& Rocco, 2020; Sun et al., 2022). Πράγματι, η προαναφερθείσα έρευνα των 
Nasr-Esfahani et al. (2019) κατέληξε στο συμπέρασμα, ότι όταν αξιοποιού-
νται τα παιχνίδια ρόλων, μπορεί να βελτιωθεί η αποδοτικότητα των φοιτη-
τών/τριών και να αποκτήσουν βελτιωμένες γνωστικές δεξιότητες. Σε αντί-
στοιχες διαπιστώσεις καταλήγουν και άλλες έρευνες για τη σύνδεση των παι-
χνιδιών ρόλων – προσομοιώσεων και της ιατρικής εκπαίδευσης, όπως αυτή 
των Okada et al. (2023). Ακόμη, η αξιοποίηση των παιχνιδιών ρόλων, μπο-
ρεί να συμβάλει και στην κατανόηση σύνθετων εννοιών από τους μαθητές/
τριες, όπως είναι η Τεχνητή Νοημοσύνη [ΤΝ] και η μηχανική μάθηση, βάσει 
έρευνας των Henry et al. (2021) σε 82 μαθητές ηλικιών μεταξύ 10-14 ετών.

Σε βιβλιογραφική επισκόπηση του πεδίου, ο Prager (2019) σημειώνει 
πως, σύμφωνα με ποιοτικές, αλλά και ποσοτικές έρευνες, η παιχνιδοποίη-
ση στην εκπαίδευση παρέχει κίνητρα και οδηγεί σε υψηλότερες επιδόσεις. 
Ειδικότερα, τα παιχνίδια ρόλων, όπως συμπεραίνει, οδηγούν σε ανάπτυξη 
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των δεξιοτήτων συνεργασίας και επικοινωνίας των μαθητών/τριών. Αναφο-
ρικά με τη βελτίωση των επιδόσεων, έρευνα σε φοιτητές της Χιλής (Barrera 
et al., 2020) ανέδειξε βαθμολογική άνοδο σε όσους/ες είχαν συμμετάσχει σε 
παιχνίδια ρόλων – προσομοιώσεις, ενώ ερευνητικά έχουν συνδεθεί και με 
ενθαρρυντικά αποτελέσματα για την εκμάθηση ξένων γλωσσών (Irkinovich, 
2022), αλλά και σε μαθητές/τριες με ειδικές εκπαιδευτικές ανάγκες (Asrowi 
et al., 2019; McGahee et al., 2021) ή και αναπηρίες, όπως μαθητές με Διατα-
ραχές Αυτιστικού Φάσματος, οι οποίοι παρουσιάζουν δυσκολίες στις κοι-
νωνικές τους δεξιότητες (Lee, 2020; Drossinou-Korea & Alexopoulos, 2022). 
Ακόμη, επισημαίνεται η ευελιξία τους, καθώς μπορούν να αξιοποιηθούν 
και στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση (Tiedemann & Simmenroth, 2021).

ΓΛΏΣΣΊΚΑ ΜΟΝΤΈΛΑ ΜΗΧΑΝΊΚΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΊ ΈΠΊΧΈΊΡΗΜΑΤΟ-
ΛΟΓΊΑ

Ο όρος «γλωσσικά μοντέλα μηχανικής μάθησης» αναφέρεται σε συστήμα-
τα τα οποία δύνανται να κατανοήσουν και να συντάξουν κείμενο, αναλύο-
ντας τις γλωσσικές δομές και επικοινωνώντας με τους/τις χρήστες/τριες με 
τρόπο που προσομοιάζει με εκείνον του ανθρώπου. Επί της ουσίας, η αλ-
ληλεπίδραση αυτή επιτυγχάνεται με τη χρήση μιας βάσης δεδομένων «εκ-
παίδευσης», στην οποία στηρίζονται για να παραγάγουν «ανθρωποφανές» 
κείμενο (Mackenzie, 2017; Whittaker et al., 2018). Ως εκ τούτου, τα γλωσσι-
κά μοντέλα μηχανικής μάθησης εντάσσονται στις εφαρμογές της «Τεχνη-
τής Νοημοσύνης», όρος που αντανακλά την προσομοίωση ανθρώπινων 
συμπεριφορών από τις μηχανές.

Το πιο δημοφιλές τέτοιο μοντέλο είναι το ChatGPT (Generative Pre-
trained Transformer), το οποίο διατέθηκε σε ευρεία κυκλοφορία τον Νοέμ-
βριο του 2022 και έκτοτε έχει προκαλέσει το παγκόσμιο ερευνητικό και τε-
χνολογικό ενδιαφέρον, αριθμώντας εκατομμύρια χρήστες. Βασικό πλεονέ-
κτημα του μοντέλου είναι η ικανότητά του να παράγει ταχέως αληθοφα-
νή κείμενα κατά τις συνομιλίες του με χρήστες/τριες. Η εν λόγω εφαρμογή 
αποτελεί, επί της ουσίας, ένα «chatbot» που αναπτύχθηκε από την εταιρεία 
«OpenAI» και παρουσιάζει πλήθος δυνατοτήτων, καθώς αντλεί από μια τε-
ράστια βάση δεδομένων, κάτι που της επιτρέπει να δίνει αληθοφανείς απα-
ντήσεις, να αντιλαμβάνεται τις γλωσσικές «αποχρώσεις», αλλά και να προ-
σαρμόζεται γλωσσικά στις απαιτήσεις των χρηστών/τριών (Choi et al., 2023; 
Ray, 2023). Μεταξύ των δυνατοτήτων του, φαίνεται πως το ChatGPT μπορεί 
να παράγει επιχειρηματολογικό λόγο, διαπίστωση που ενθαρρύνει την αξι-
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οποίησή του στην εκπαίδευση. Ειδικότερα, όπως επισημαίνεται βιβλιογρα-
φικά, θα μπορούσε να αξιοποιηθεί για την όξυνση των κριτικών δεξιοτή-
των των μαθητών/τριών μέσω της διατύπωσης ερωτήσεων – απαντήσεων, 
στο πλαίσιο ενός διαλόγου με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο (Fauzi et al., 
2023; Baidoo-Anu & Owusu-Ansah, 2023; Kasneci et al., 2023). Η ικανότητα 
των γλωσσικών μοντέλων μηχανικής μάθησης να παράγουν πειστικό και 
αληθοφανές κείμενο, διαπιστώθηκε και στην έρευνα των Shi et al. (2020), 
στην οποία 790 υποκείμενα κλήθηκαν να επιλέξουν μεταξύ ανθρώπινου λό-
γου και λόγου παραγόμενου από «chatbot» - δίχως να γνωρίζουν την προέ-
λευση κάθε κειμένου. Όπως φάνηκε από τα αποτελέσματα, τα υποκείμενα 
της έρευνας έδειξαν ευνοϊκότερη διάθεση προς τα κείμενα που είχαν συ-
νταχθεί από «chatbot». Σύμφωνα με τους Rahman & Watanobe (2023), το 
ChatGPT μπορεί να προσφέρει πολλά στην εκπαίδευση σε τομείς, όπως η 
εξατομίκευση, η παραγωγή αλληλεπιδραστικών συζητήσεων, η αξιολόγη-
ση, η προετοιμασία μαθητών-καθηγητών, αλλά και η κατανόηση εννοιών.

Ωστόσο, παρά τα παραπάνω υποσχόμενα δυνητικά οφέλη των γλωσσι-
κών μοντέλων μηχανικής μάθησης και ειδικότερα του ChatGPT, η βιβλιο-
γραφία επισημαίνει και ορισμένες αδυναμίες του μοντέλου. Πιο αναλυτικά, 
φαίνεται πως σε συζητήσεις, το ChatGPT δυσκολευόταν να διατηρήσει τη 
συνοχή σε μια συζήτηση και να εμβαθύνει στο ουσιώδες έναντι του επου-
σιώδους. Αν και παράγει αληθοφανείς συζητήσεις με υψηλή, μάλιστα, τα-
χύτητα, φαίνεται πως συχνά αυτές εμπεριέχουν και λανθασμένες πληροφο-
ρίες, μια διαπίστωση που δεν εκπλήσσει, δεδομένου ότι αντλεί από μια τε-
ράστια, αλλά σαφώς ορισμένη βάση δεδομένων και δεν αναζητά στο δια-
δίκτυο. Η παραπάνω αδυναμία, θα μπορούσε, εάν παραγνωριστεί, να απο-
φέρει αρκετούς κινδύνους σε τομείς όπως η ιατρική και η εκπαίδευση (Choi 
et al., 2023; Tlili et al., 2023; Gravel et al., 2023).

ΣΚΟΠΊΜΟΤΗΤΑ – ΈΡΈΥΝΗΤΊΚΑ ΈΡΏΤΗΜΑΤΑ

Η σκοπιμότητα της παρούσας εργασίας εστιάζει στη διερεύνηση της δυνα-
τότητας των γλωσσικών μοντέλων και συγκεκριμένα του ChatGPT να πα-
ράγει θεατρικούς διαλόγους ιστορικών προσώπων με επιχειρηματολογικό 
περιεχόμενο, προκειμένου να μπορούν να αξιοποιηθούν σε παιχνίδια ρό-
λων στη διδακτική πρακτική του μαθήματος της Ιστορίας. Ως εκ τούτου, η 
εργασία διερευνά (1) αν το ChatGPT μπορεί να παραγάγει υποθετικούς δι-
αλόγους ιστορικών προσώπων με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο, (2) αν 
οι διάλογοι αυτοί μπορούν να έχουν ιστορική ακρίβεια, καθώς και (3) ποιες 

Παναγιώτης Αλεξόπουλος, Μαρία Κλαδάκη, Κωνσταντίνος Μαστροθανάσης
Αξιοποίηση γλωσσικών μοντέλων μηχανικής μάθησης σε παιχνίδια ρόλων …



1480

είναι προϋποθέσεις – γλωσσικές κατευθύνσεις με τις οποίες μπορεί να επι-
τευχθεί ένα τέτοιο εγχείρημα.

ΜΈΘΟΔΟΛΟΓΊΑ

Για την επίτευξη των σκοπών της παρούσας ευρετικής έρευνας (heuristic 
research), σκοπός της οποίας είναι η εστίαση στην προσωπική εμπειρία 
του ερευνητή, αναζητήθηκαν οι τρόποι και οι διατυπώσεις μέσω των οποί-
ων μπορεί το ChatGPT να δημιουργήσει υποθετικούς θεατρικούς διαλό-
γους ιστορικών προσώπων με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο, προκει-
μένου να αξιοποιηθούν παιδαγωγικά σε παιχνίδια ρόλων. Επιλέχθηκε το 
ChatGPT (Free Research Preview – ChatGPT September 25 Version), καθώς 
είναι ελεύθερο για πρόσβαση και συνεπώς μπορεί να αξιοποιηθεί ευρέως 
από εκπαιδευτικούς. Ακόμη, πρόκειται για τη δημοφιλέστερη εφαρμογή μη-
χανικής μάθησης, η οποία – ήδη από την εμφάνισή της, τον Νοέμβριο του 
2022 – προσέλκυσε εκατομμύρια χρήστες/τριες και αναθέρμανε το παγκό-
σμιο ερευνητικό και τεχνολογικό ενδιαφέρον για τις εφαρμογές της ΤΝ (Ray, 
2023). Προϋπόθεση για την επίτευξη του εν λόγω εγχειρήματος, ορίστηκε 
από την ερευνητική ομάδα να θεωρούνται επιτυχείς όσες απαντήσεις του 
ChatGPT: (1) δημιουργούν υποθετικούς διαλόγους ιστορικών προσώπων, 
διαλόγους δηλαδή στους οποίους συζητούν ιστορικά πρόσωπα, (2) έχουν 
επιχειρηματολογικό περιεχόμενο, δηλαδή τα ιστορικά πρόσωπα παραθέ-
τουν κατά τη συζήτησή τους επιχειρήματα και αντεπιχειρήματα για τις θέ-
σεις τους και (3) περιέχουν θέσεις που έχουν ιστορική ακρίβεια.

Για τον σκοπό αυτό, επιλέχθηκε σκόπιμο να επιλεγεί στην παρούσα με-
λέτη περίπτωσης των διαλόγων με το ChatGPT η ιστορική περίοδος του Δι-
κομματισμού στην Ελλάδα, όπως αυτή αποτυπώνεται από το σχολικό βι-
βλίο της Ιστορίας Προσανατολισμού της Γ’ Λυκείου και συγκεκριμένα από 
τη σύγκρουση των θέσεων ανάμεσα στον Χαρίλαο Τρικούπη και στον Θε-
όδωρο Δηλιγιάννη. Η επιλογή της εν λόγω περιόδου και συγκεκριμένα των 
δύο προαναφερθέντων ιστορικών προσώπων θεωρήθηκε πρόσφορη, κα-
θώς πρόκειται για δύο πρόσωπα με εξαιρετικά αντιτιθέμενες απόψεις και 
θέσεις, τις οποίες καλούνται οι μαθητές/τριες να κατανοήσουν και να αντι-
παραβάλουν. Τόσο ο Τρικούπης όσο και ο Δηλιγιάννης εναλλάσσονταν στην 
εξουσία, με τον πρώτο να υποστηρίζει τον εκσυγχρονισμό, ακόμη και με 
φορολογικές επιβαρύνσεις, και τον δεύτερο την κοινωνική δικαιοσύνη και 
τη μείωση των φόρων (Μαργαρίτης κ.ά., 2023).
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ΑΠΟΤΈΛΈΣΜΑΤΑ

Σε μια πρώτη δοκιμή, ζητήθηκε από το ChatGPT να συντάξει έναν υποθε-
τικό διάλογο με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο ανάμεσα στον Τρικούπη 
και στον Δηλιγιάννη (Πίνακας 1). Όπως φάνηκε, το ChatGPT ανταποκρίθη-
κε με επιτυχία στο αίτημα της δημιουργίας υποθετικών θεατρικών διαλό-
γων, δίνοντας μάλιστα και παρενθετικές σκηνοθετικές οδηγίες. Ωστόσο, η 
πρωταρχική διατύπωση δε θεωρήθηκε επιτυχής, καθώς το περιεχόμενο των 
διαλόγων αγνοούσε τις πραγματικές ιδιότητες των δύο ιστορικών προσώ-
πων, καθώς και το ιστορικό συγκείμενο της εποχής.

Πίνακας 1. Η πρώτη απόπειρα παραγωγής 
επιχειρηματολογικού θεατρικού διαλόγου

Χρήστης/τρια ChatGPT

Δημιούργησε 
έναν υποθετικό 
επιχειρηματολογικό 
διάλογο ανάμεσα στον 
Τρικούπη και στον 
Δηλιγιάννη.

Τρικούπης: (Καθίστε στο γραφείο του 
Δηλιγιάννη) Καλημέρα, κύριε Δηλιγιάννη. Θέλω 
να συζητήσουμε μια ιδέα που έχω για ένα νέο 
επιχειρηματικό εγχείρημα.

Δηλιγιάννης: Καλημέρα, κύριε Τρικούπη. Φυσικά, 
είμαι ανοιχτός σε νέες ιδέες. Τι έχετε στο μυαλό 
σας;

Τρικούπης: Σκεφτόμουν να δημιουργήσουμε μια 
πλατφόρμα διαλόγου και ανταλλαγής γνώσεων 
για επαγγελματίες από διάφορους τομείς. 
Κάτι σαν ένα ειδικό δίκτυο, όπου οι άνθρωποι 
μπορούν να συζητούν ιδέες και να μοιράζονται 
εμπειρίες. […]

Ακολούθησε μια δεύτερη προσπάθεια διατύπωσης του αιτήματος από 
την ερευνητική ομάδα, κατά την οποία τέθηκαν τα πλήρη ονοματεπώνυ-
μα των δύο προσώπων, σε μια προσπάθεια να αποφευχθεί τυχόν σύγχυση 
από τη μηχανή σχετικά με την ιδιότητα και την ταυτότητά τους. Παρ’ όλα 
αυτά, το ChatGPT, αν και αξιοποίησε τη δοθείσα πληροφορία, δε φάνηκε 
να προσαρμόζει την απάντησή του στην ιστορική πραγματικότητα. Θετικά, 
όμως, αξιολογήθηκε, ότι συνέχισε με επιτυχία να παράγει θεατρικούς διαλό-
γους (Πίνακας 2). Συνεπώς, φάνηκε πως το ChatGPT μπορεί με μια σχετικά 
απλή και τυχαία διατύπωση να παραγάγει υποθετικούς διαλόγους προσώ-
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πων με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο, απαντώντας με καταφατικό τρό-
πο στα δύο εκ των τριών ερευνητικών ερεωτημάτων της παρούσας εργα-
σίας. Ωστόσο, οι διάλογοι αυτοί δεν κρίθηκαν ιστορικά ακριβείς και γι’ αυ-
τό η έρευνα και η δοκιμές συνεχίστηκαν.

Πίνακας 2. Η δεύτερη απόπειρα παραγωγής 
επιχειρηματολογικού θεατρικού διαλόγου

Χρήστης/τρια ChatGPT

Δημιούργησε 
έναν υποθετικό 
επιχειρηματολογικό 
διάλογο ανάμεσα στον 
Χαρίλαο Τρικούπη 
και στον Θεόδωρο 
Δηλιγιάννη. 

Χαρίλαος Τρικούπης: (Καθίστε στο γραφείο 
του Θεόδωρου Δηλιγιάννη) Καλημέρα, κύριε 
Δηλιγιάννη. Θέλω να συζητήσουμε μια νέα 
επιχειρηματική ιδέα που έχω στο μυαλό μου.

Θεόδωρος Δηλιγιάννης: Καλημέρα, κύριε 
Τρικούπη. Είμαι ανοιχτός σε νέες ιδέες. Τι έχετε 
στο μυαλό σας;

Χαρίλαος Τρικούπης: Σκέφτομαι να 
δημιουργήσουμε μια νέα εταιρεία που 
θα ειδικεύεται στην παραγωγή βιώσιμων 
εναλλακτικών καυσίμων. Υπάρχει μεγάλη ανάγκη 
για πιο φιλικές προς το περιβάλλον ενέργειες 
στον τομέα των καυσίμων. […]

Κατόπιν, σε μια τρίτη προσπάθεια διατύπωσης, επιχειρήθηκε το αίτημα 
να συνοδευτεί και με μια ιστορική πληροφορία, την τοποθέτηση, δηλαδή, 
του υποθετικού διαλόγου στο ζητούμενο ιστορικό και κοινωνικό πλαίσιο. 
Ειδικότερα, ζητήθηκε ο διάλογος να λαμβάνει χώρα κατά την περίοδο του 
Δικομματισμού στην Ελλάδα. Και αυτή τη φορά, όμως, το ChatGPT, αν και 
αξιοποίησε την κατεύθυνση που δόθηκε, φάνηκε να μην συνομιλεί με τη 
δέουσα ιστορική συνθήκη. Μάλιστα, φάνηκε να επινοεί ιστορικά γεγονότα 
και πληροφορίες, δημιουργώντας – «κατασκευάζοντας» το «Προοδευτικό 
Κόμμα» και τον «Εθνικό Συνασπισμό». Χαρακτηριστικό της διάθεσης του 
ChatGPT να επινοεί πληροφορίες όταν δε διαθέτει επαρκή στοιχεία προκει-
μένου να απαντήσει και μόνο στο εκάστοτε αίτημα του/της χρήστη/τριας, 
αποτελεί το γεγονός, πως κατά την εξέλιξη του επινοημένου διαλόγου, τα 
δύο πρόσωπα κατάληξαν να σχεδιάζουν πολιτική συνεργασία και «ένωση 
δυνάμεων για το καλό της Ελλάδας». Συνεπώς, και η παραπάνω διατύπωση 
κρίθηκε ανεπιτυχής. Μάλιστα, φάνηκε πως η προσπάθεια να τεθεί μια ιστο-
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ρική κατεύθυνση κατά τη διατύπωση του αιτήματος οδήγησε το ChatGPT 
όχι μόνο να επινοήσει λανθασμένες και ανακριβείς πληροφορίες και να 
παραγάγει διαλόγους κενούς από επιχειρηματολογικό περιεχόμενο, κάτι 
που αποτέλεσε κεκτημένο των προηγούμενων διατυπώσεων (Πίνακας 3).

Πίνακας 3. Η τρίτη απόπειρα παραγωγής 
επιχειρηματολογικού θεατρικού διαλόγου

Χρήστης/τρια ChatGPT

Δημιούργησε 
έναν υποθετικό 
επιχειρηματολογικό 
διάλογο ανάμεσα στον 
Χαρίλαο Τρικούπη 
και στον Θεόδωρο 
Δηλιγιάννη κατά 
την περίοδο του 
δικομματισμού στην 
Ελλάδα.

Χαρίλαος Τρικούπης: (Συναντιούνται σε ένα καφέ 
στην Αθήνα) Καλημέρα, κύριε Δηλιγιάννη. Τι νέα 
ανά τους δικομματικούς μας κόλπους;

Θεόδωρος Δηλιγιάννης: Καλημέρα, κύριε 
Τρικούπη. Είναι ακόμα έντονος ο δικομματισμός 
στην πολιτική μας σκηνή. Ο λαός διχάζεται, 
και η πολιτική συνομοσπονδία ανάμεσα στο 
Προοδευτικό Κόμμα και τον Εθνικό Συνασπισμό 
φαίνεται να είναι ένα μονόδρομος. Πρέπει να 
κάνουμε κάτι για να ξεπεράσουμε αυτήν την 
κατάσταση.
[…]
Θεόδωρος Δηλιγιάννης: Έχω σκεφτεί κάποιες 
ιδέες. Τι θα λέγατε για μια ενιαία πολιτική 
προσέγγιση που θα επικεντρώνεται στα κοινά 
μας συμφέροντα, όπως η οικονομική ανάπτυξη, 
η ανεργία και η εκπαίδευση; […]

Λαμβάνοντας υπόψη τις παραπάνω ανεπιτυχείς προσπάθειες, επιχειρή-
θηκε να δοθούν αναλυτικά οι ιστορικές πληροφορίες από τον/την χρήστη/
τρια στο ChatGPT και κατόπιν να ζητηθεί να τις μετουσιώσει σε έναν υπο-
θετικό διάλογο με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο. Για τον σκοπό αυτό, 
αντιγράφηκε και δόθηκε το πλήρες σχετικό κείμενο από το σχολικό βιβλίο 
στο ChatGPT και έπειτα, ζητήθηκε να παραγάγει επιχειρηματολογικούς δι-
αλόγους. Πράγματι, η εν λόγω προσπάθεια ολοκληρώθηκε με επιτυχία. Το 
ChatGPT αξιοποίησε τις ιστορικές πληροφορίες που του δόθηκαν, βρισκό-
μενο μάλιστα και σε συμφωνία με το σχολικό βιβλίο. Όμως, φάνηκε από 
τους παραχθέντες διαλόγους, ότι τα δύο πρόσωπα βρίσκονταν μάλλον 
σε σύμπνοια θέσεων, παρά σε επιχειρηματολογική αντιλογία (Πίνακας 4).
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Πίνακας 4. Η τέταρτη απόπειρα παραγωγής 
επιχειρηματολογικού θεατρικού διαλόγου

Χρήστης/τρια ChatGPT

Το τρικουπικό κόμμα 
ήδη από το 1875 
παρουσίασε ένα 
συστηματικό πρόγραμμα 
εκσυγχρονισμού της 
χώρας, αρκετά κοντά 
στις αντιλήψεις του 
Κουμουνδούρου, το 
οποίο προέβλεπε: 
συγκρότηση κράτους 
δικαίου, εξορθολογισμό 
της διοίκησης, κυρίως 
με τον καθορισμό 
των προσόντων των 
δημοσίων υπαλλήλων, 
ώστε να περιοριστεί η 
ευνοιοκρατία. […]

Δημιούργησε 
έναν υποθετικό 
διάλογο υποθετικό 
επιχειηματολογικό 
διάλογο Τρικούπη και 
Δηλιγιάννη

Τρικούπης: (Συναντιούνται σε ένα καφενείο, 
κρατώντας τον καφέ τους) Καλημέρα, κύριε 
Δηλιγιάννη. Είναι ενδιαφέρον το πρόγραμμα 
εκσυγχρονισμού που παρουσίασε το τρικουπικό 
κόμμα το 1875. Κοιτάζοντας πίσω, τι πιστεύετε 
ότι ήταν τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα 
αυτής της προσέγγισης;

Δηλιγιάννης: Καλημέρα, κύριε Τρικούπη. Είναι 
αλήθεια ότι το πρόγραμμα εκσυγχρονισμού του 
τρικουπικού κόμματος είχε φιλόδοξους στόχους 
για την εποχή του. Ένα από τα πλεονεκτήματα 
ήταν η προσπάθεια να δημιουργηθεί ένα 
κράτος δικαίου, με κανόνες που θα διέπουν 
τη λειτουργία της κρατικής εξουσίας. Αυτό 
προσπαθούσε να εξασφαλίσει τη διαφάνεια και 
τη δικαιοσύνη.

Τρικούπης: Συμφωνώ, η δημιουργία ενός 
κράτους δικαίου είναι θεμελιώδης για την 
επιτυχή διακυβέρνηση. Αλλά υπήρξαν και 
μειονεκτήματα, όπως η υπερβολική επιβάρυνση 
του προϋπολογισμού και η πτώχευση του 
κράτους το 1893. […]

Για την αντιμετώπιση της παραπάνω αστοχίας, διατυπώθηκε εκ νέου 
το αίτημα, δίνοντας έμφαση κατά τη διατύπωση στην επιχειρηματολογική 
τους διαφωνία. Όπως φάνηκε, η πέμπτη προσπάθεια κρίθηκε πλήρως επι-
τυχής (Πίνακας 5).
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Πίνακας 5. Η επιτυχής απόπειρα παραγωγής 
επιχειρηματολογικού θεατρικού διαλόγου

Χρήστης/τρια ChatGPT

Δημιούργησε έναν 
υποθετικό διάλογο 
υποθετικό διάλογο 
Τρικούπη και Δγηλιγιάνη 
στον οποίο διαφωνούν 
για την πολιτική και το 
πρόγραμμά τους.

Τρικούπης: (Καθίστε σε ένα καφενείο, κρατώντας 
τον καφέ του) Καλημέρα, κύριε Δηλιγιάννη. Έχω 
σκεφτεί πολύ την πολιτική μας προσέγγιση και 
πιστεύω ότι η μεγαλύτερη προτεραιότητά μας 
πρέπει να είναι ο εκσυγχρονισμός της χώρας 
μας. Θα πρέπει να επενδύσουμε στο κράτος 
δικαίου, να εξορθολογήσουμε τη διοίκηση, και 
να ενισχύσουμε τη γεωργία και την υποδομή, 
κυρίως το συγκοινωνιακό δίκτυο.

Δηλιγιάννης: Καλημέρα, κύριε Τρικούπη. 
Δεν μπορώ να συμφωνήσω πλήρως με την 
προσέγγισή σας. Πιστεύω ότι η βασική μας 
αποστολή πρέπει να είναι η προστασία 
των πιο ευάλωτων μελών της κοινωνίας. 
Ο εκσυγχρονισμός είναι σημαντικός, αλλά 
πρέπει να προστατεύσουμε τα δικαιώματα των 
ανθρώπων και να μειώσουμε τη φορολόγηση.

Τρικούπης: Κατανοώ την ανησυχία σας 
για τη φορολόγηση, αλλά πιστεύω ότι ο 
εκσυγχρονισμός είναι ο μόνος τρόπος να 
εξασφαλίσουμε την μελλοντική ευημερία της 
χώρας μας. Πρέπει να αντιμετωπίσουμε την 
ευνοιοκρατία και να δημιουργήσουμε ένα 
αποτελεσματικό κράτος. […]

Ύστερα από την αρχική επιτυχή έκβαση, επιχειρήθηκε να ελεγχθούν για δεύ-
τερη φορά τα αποτελέσματα, σε μια πλήρως νέα συζήτηση με το ChatGPT. Τα 
αποτελέσματα επαναλήφθηκαν με την ίδια επιτυχία. Σε μια τρίτη προσπάθεια 
ελέγχου των αποτελεσμάτων, δόθηκε διαφορετική ιστορική περίοδος, πρό-
σωπα και πληροφορίες, με τη μηχανή να ανταποκρίνεται με την ίδια επιτυχία.

ΣΥΜΠΈΡΑΣΜΑΤΑ – ΣΥΖΗΤΗΣΗ

Όπως προέκυψε από τις δοκιμές που επιχειρήθηκαν, το ChatGPT (Free 
Research Preview – ChatGPT September 25 Version) μπορεί να παραγά-
γει υποθετικούς επιχειρηματολογικούς διαλόγους ιστορικών προσώπων 
με ιστορική ακρίβεια. Αναφορικά με τις προϋποθέσεις – γλωσσικές κατευ-
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θύνσεις με τις οποίες μπορεί να υλοποιηθεί επιτυχώς το εν λόγω εγχείρημα, 
προκρίθηκε η συνοδεία του αιτήματος με σχετικό κείμενο στο οποίο περι-
λαμβάνονται οι απαραίτητες ιστορικές πληροφορίες, ώστε να τις αξιοποι-
ήσει κατά τη δημιουργία των διαλόγων το ChatGPT. Σε διαφορετική περί-
πτωση, απαντά με διαλόγους ασαφείς, εντός των οποίων περιλαμβάνονται 
λανθασμένες πληροφορίες.

Τα αποτελέσματα της έρευνας, φαίνεται πως συμφωνούν με τη μελέτη 
των Currie et al. (2023), στην οποία επισημαίνεται η ικανότητα του ChatGPT 
να μετέχει σε υποθετικά σενάρια – διαλόγους. Ταυτόχρονα, τα αποτελέσμα-
τα των δοκιμών που επιχειρήθηκαν, επιβεβαιώνουν τις αναφορές της βιβλι-
ογραφίας που συνδέουν το ChatGPT με την παραπληροφόρηση και την πα-
ροχή λανθασμένων πληροφοριών (Tlili et al., 2023; Trust et al., 2023; Elbanna 
& Armstrong, 2023). Όπως σημειώνουν οι Elbanna & Armstrong (2023), η εν 
λόγω αδυναμία του μοντέλου μπορεί να αποδοθεί στην περιορισμένη βά-
ση δεδομένων που διαθέτει. Καθώς δεν αναζητά στο διαδίκτυο και αντλεί 
μόνο από ορισμένη βάση, συχνά καταφεύγει στην παραγωγή αληθοφα-
νούς, αλλά επιστημονικά ανακριβούς κειμένου.

Αναφορικά με την παιδαγωγική αξιοποίηση των παραχθέντων θεατρικών 
διαλόγων με επιχειρηματολογικό περιεχόμενο σε παιχνίδια ρόλων, η έρευ-
να συμφωνεί με εκείνη των Guo et al. (2023) για τη συνδρομή των «chatbot» 
σε παιχνίδια – αγώνες επιχειρηματολογικού χαρακτήρα στην εκπαίδευση. 
Συνεπώς, τα αποτελέσματα που προέκυψαν ενθαρρύνουν την αξιοποίησή 
του στη διδακτική της Ιστορίας. Ωστόσο, επισημαίνεται πως η εκπαιδευτική 
κοινότητα οφείλει να γνωρίζει τον κίνδυνο παραγωγής ανακριβών ιστορι-
κών πληροφοριών, κάτι που θα μπορούσε να προκαλέσει σύγχυση στους/
στις μαθητές/τριες. Από την άλλη, εάν αυτή η αδυναμία του μοντέλου να 
παράγει αναληθείς πληροφορίες αξιοποιηθεί παιδαγωγικά μέσω μιας δι-
αδικασίας ανεύρεσης τυχόν λαθών και ιστορικών ανακριβειών και έπειτα 
αξιοποίησης των θεατρικών κειμένων σε παιχνίδια ρόλων, τότε θα μπορού-
σαν να υπάρξουν δυνητικά οφέλη στην εκπαιδευτική διαδικασία, δεδομέ-
νης της σημασίας των παιχνιδιών ρόλων αλλά και των μορφών/εφαρμο-
γών τεχνητής νοημοσύνης στην εκπαίδευση (Mastrothanasis et al., 2023; 
Zervoudakis et al., 2020), όπως αυτή έχει επισημανθεί από τη βιβλιογραφία. 

ΠΈΡΊΟΡΊΣΜΟΊ – ΠΡΟΤΑΣΈΊΣ

Επισημαίνεται ότι η έρευνα περιορίστηκε αποκλειστικά στο ChatGPT, το 
πιο δημοφιλές ελεύθερης πρόσβασης γλωσσικό μοντέλο μηχανικής μά-
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θησης, και στη δυνατότητά του να δημιουργεί επιχειρηματολογικούς δια-
λόγους για παιχνίδια ρόλων στην ελληνική γλώσσα. Η έρευνα θα μπορού-
σε να επεκταθεί και σε άλλα αντίστοιχα εργαλεία και γλώσσες. Παράλλη-
λα, ενθαρρύνεται η αξιοποίηση του ChatGPT στην τάξη, προκειμένου να 
διερευνηθούν τα πιθανά παιδαγωγικά οφέλη σε παιχνίδια ρόλων με επιχει-
ρηματολογικό χαρακτήρα στο μάθημα της Ιστορίας. Ακόμη, σημειώνεται 
ότι η έρευνα διεξήχθη με ορισμένη έκδοση της εφαρμογής (ChatGPT 3.5 – 
Free Research Preview – ChatGPT September 25 Version). Καθώς η εφαρ-
μογή λαμβάνει αναβαθμίσεις, κρίνεται σκόπιμο να αντιμετωπίζονται τα πα-
ρόντα αποτελέσματα με επιφύλαξη και να ελέγχονται τακτικά για την επα-
ναληψιμότητά τους. Τέλος, επισημαίνεται ότι τα αποτελέσματα προέκυψαν 
από δοκιμαστικές εκφραστικές διατυπώσεις, αφού ακολουθήθηκε η ευρε-
τική μέθοδος η οποία εστιάζει αποκλειστικά στη διερεύνηση της εμπειρί-
ας του ερευνητή. Συνεπώς, ενδέχεται διαφορετικές διατυπώσεις να είχαν 
παραγάγει και διαφορετικά αποτελέσματα.
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